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Sorun merkezli tasarmm

Sorun Merkezli Program Tasarimlar: bireylerin ve toplumun yasadiklar: sorunlara gore duzenlenen program tasarimidir. Bu program tasariminda bireyin sorunu merkezdedir. Sorun Merkezli Program Tasarimlari, Yasam Sartlari, Cekirdek ve Toplumsal Sorunlar ve Yeniden Kurmacilik merkezli olarak 3 bolume ayrlhr Onceki konumuzda kpss
Ogrenen Merkezli Program Tasarimlarini incelemistik. Bu konumuzda ise Sorun Merkezli Program Tasarimlarini isleyecegiz.Sorun Merkezli Program TasarimlariYeniden kurmacilik ve ilerlemecilik egitim felsefesine dayanir. Bireylerin ve toplumun sorunlari, problemleri programin temeline alir. Ve bunlarin ¢éziim yollarin1 bulmaya ¢alisan
programdir. 1. Yasam SartlariOkulda karsilasilan sorunlar okul disindaki sorunlara benzer. Ogrencilerin ge¢mis deneyimlerini kullanarak sorunlarini Qozeblhrler Ogrencilerin bu tasarimla anlama becerileri derinlesir. Ogrenmenin anlaml hale gelmesi ve 6grenmenin yasam uyarlanmasi temel hedefidir.Sorun Merkezli Program Tasarimlarindan Yasam
sartlari tasarimi konuyu, sosyal yasamin bolimlerine gore ve ayr1 konular: kapsayarak biitiin halde sunar. Sosyal ve kisisel sorunlara odaklanildigi icin 6grenme ve sorun ¢cozmeye tesvik eder.2. Cekirdek (Core) TasarimCekirdek tasarim, merkezdeki asil konudan iyi anlayan, sorun ¢ézme becerileri ve genel kiiltiirt iyi olan bir 6gretmene ihtiya¢ duyar.
Sosyal sorunlar ve konular tasarimin merkezindedir.is birlikli 6grenme ve sorun ¢ézme ilkeleri oldukca énemlidir. Cekirdek tasarimda 6gretmen konu alaninda oldukga donanimli olmalidir. Merkezde yer alan konular sorunsal niteliktedir. Program égrenciler icin gerekli oldugu diisiiniilen konular iizerinde yapilir.Ogrenmenin anlaml hale
gelmesi,Demokratik uygulamalar gelistirme,Bireysel arastirma diisiincesini gelistirmek bu tasarimin amacidir.3. Toplumsal Sorunlar ve Yeniden Kurmacilik TasarimiBu tasarim gocuk merkezli programi elestirerek ortaya ¢ikmistir. Toplumun sosyal, politik ve ekonomik egitim il saglanmasi iizerinde durur. Ogrenme siirecinde kendi inisiyatifini cok
kullanan 6grencilerin hedeften sapacaklarini ve kargasa olacagini savunur.Sosyal sorunlara odaklanma ve toplumu yeniden yapilandirma projeleri 6n plandadir. Sosyal degisimi etkileyecegi ve adil bir toplum olusturacad: savunulur. Birey sosyal bir varlik olarak goriiliir. Sorunlar 6grenci tarafindan analiz edilir. Ogrencinin sosyal goriis birligi ile kisisel
ihtiyaclarin1 gidermesi onun amaci olmahdir.Kpss egitim bilimleri program gelistirme dersine ait Sorun Merkezli Program Tasarimlar konusunu igledik. Bir sonraki kpss program gelistirme dersi konumuz ise Taba, Tyler, Taba-Tyler Modelleri olacaktir. Program Tasarim Yaklasimlari: Benimsenen felsefenin programa yansitilmasini saglar. 1)Konu
merkezli Daimici ve esasicidir. Icerik 6nemsenir Ogretmen merkezlidir. Tirleri: 1)Konu tasarimi: Konular ders olarak diizenlenir. Or: (Avrupa tarihi, eski edebiyat gibi) (Universite) Ayrintih 6grenme saglar Ogretmen bilgileri asamali bir sekilde aktarir 2)Disiplin tasarimi: Bilim dalalr1 ders olrfak diizenlenir. Or(Tarih, Mart gibi) (Lise) Her ders kendi
yontemiyle 6gretilir Ogrenci uzman gibi calisir. 3)Genis alan tasarimi: Benzer olan dersler birlestirilip yeni bir ders olur. Or:(Fen, sosytal, hayat b.) (ortaokul) Ogrenmeler daha anlamhidir Konular daha yiizeyseldir 4)Kordasyonel tasarimi (Disiplinler aras1): Dersler arasinda iliski kurulur. Or:(iliski ortam tema ile olur) (ilkokul) Anlamli 6grenme saglar.
Ogretmenler is birligi yapar. 5)Siire¢ Tasarimi: Biitiin dersler ayni yontem]e islenir. Or: Oyun metodu ile her sey égretilir.) (Okul 6ncesi) Ogrencilerin en iyi 6grendigi yol ortak yontem secilir. Elestirisel diisinme, yaratlclhk problem ¢ézme érnek yontemler 2)Ogrenen merkezli (Etkinlik merkezli) (Ilerlemecilik) Cocuk yaparak, yasayarak égrenilir.
Tiirleri: 1)Cocuk merkezli tasarim: (TR'de uygulanan) Programlar 6grenci 6zelligine gére énceden hazirlanir. O gelisim déneminin ortak bilgileri dikkate alinir. Kisi yasadigini 6grenir. 2)Yasant1 merkezli tasarim: Program égrenci 6zelliklerine gore siirecte hazirlanir Degisken ve esnektir. Ogretmen donaniml olmalidir 3)Romantik (Radikal) Tasarim:
Okula tepkidir. Okul sosyal yasamdan koparmaktadir. Ozgiir egitim ortam: saglanmalidir. Herkes dogasina uygun egitim almalidir. 4)Hiimanistlik tasarim: Davranisgiliga tepkidir. Biry biitiin olarak kendini gergeklestirmelidir. Kisiye 6zgii program hazirlanir 3)Sorun merkezli: (Yeniden kurmacilik) Toplumun ihtiyaclarn ile ilgilenir. Tiirleri: 1)Yasam
sartlar tasarimi: Toplumdaki yaygin sorunlar tamitilir. Cevreye uyum saglanir Problem ¢ézme ve genelleme becerisi kazandirilir. 2)Gekirdek tasarimi: Merkeze toplumsal bir sorun alinir, segmeli dersler diizenlenir. Isbirlikci galisilir. Toplum bir laboratuvardir. Deney toplumun icinde yapilir. Dersler sorun iizerinden iliskilendirilir (koreolasyon gibi)
3)Toplumsal sorunlar ve yeniden kurmacilik tasarimi: Toplumu her yoniiyle gelistirmek amaclanir. Okul gelisimin énciisiidiir. Program Gelistirme Modelleri: Modeller program gelistirirken takip edilecek islemleri gosterir. Modeller: 1)Taba modeli: ihtiyac belirlenir. (Okuma, yazma 6grenmeyi istemek) Amagclar belirlenir. icerik se¢ ve diizenler
Yasantilar se¢ ve diizenle (Egitim Kurumu) Degerlendirme Ogeleri kontrol et 2)Tyler modeli: Kaynak- kaynak- kaynak Birey-toplum-konu) Olas1 olay hedefler Felsefe ve psikoloji Amaclar Yasantilar se¢ ve yoénlendir. Degerlendirme UYARI: icerik ayrica hazirlanmaz yasantilarla olusturulur. 3)Taba-Tyler modeli: Basla Ihtiyag belirleme

Genel hedefler Amaclar Icerik sec ve diizenle Yasantilar sec ve diizenle Degerlendirme Sonuclar yeterli mi? Sonu¢ Hayir ise amactan itibaren tekrar kontrol edilir. Sonu¢ Evet ise ayrintilar olusturulur Sorun merkezli tasarimlar,
ginimizin hizla degisen ve gelisen diinyasinda biiyiik bir 6neme sahiptir. Teknolojik ilerlemeler ve toplumsal degisimler, yeni ve karmasik sorunlari da beraberinde getirmistir. Bu sorunlarin ¢éziimii icin gelistirilmis olan sorun merkezli tasarimlar, etkili ve stirdiiriilebilir ¢éziimler sunar. Sorun merkezli tasarimlar sayesinde, sadece yiizeysel degil,
kokli degisiklikler yaratmak mimkiin hale gelir. Sorun Merkezli Tasarimlar Sorun merkezli tasarimlar, problemleri kokten cozmeye odaklanan bir yaklasim olarak 6ne gikar. Bu tasarim modeli, kullanicilarin gercek ihtiyaclarini anlamaya ve onlara yonelik ¢oziimler gelistirmeye calisir. Sorun merkezli tasarimlar, giinliikk yasamin karmasik sorunlarina
yenilikci ve pratik ¢oziimler sunarak, hem bireyler hem de toplum icin siirdiriilebilir faydalar yaratir. Bu yaklasimla, 6rnegin trafik sorunlarindan, gcevresel problemlere kadar genis bir yelpazede etkili cozimler tiretmek mimkiindiir. Sorun merkezli tasarimlar, kullanici geri bildirimlerini ve bilimsel verileri kullanarak, mevcut problemlere yonelik
kapsamli ve uygulanabilir stratejiler gelistirir. Temel anlamda sorun merkezli tasarimlar, 3 ana kategoride islenir. Yasam sartlari, sorun merkezli tasarimlarin odak noktalarindan biridir. Giinliikk hayatimizda karsilastigimiz cesitli zorluklar, bu tasarim yaklasimiyla ele alinabilir ve ¢éziimler iiretilebilir. Ornegin, sehirlerdeki trafik sorunlari, cevresel
problemler ve saglik hizmetlerindeki aksakliklar, yasam sartlarini dogrudan etkileyen unsurlardir. Sorun merkezli tasarimlar, bu gibi sorunlar: tespit eder ve bunlara yonelik pratik ¢éziimler gelistirir. Bu baglamda, yasam sartlarini iyilestirmek icin teknolojik yeniliklerden yararlanabiliriz. Akill sehirler, yesil enerji kaynaklar: ve siirdiiriilebilir tarim
uygulamalari, sorun merkezli tasarimlarin orneklerindendir. Bu tasarimlar, insanlarin ginliik yasamlarini kolaylastirirken, ayni zamanda ¢evreye ve topluma duyarli ¢oziimler sunar. Cekirdek tasarim, sorun merkezli tasarimlarin temelini olusturur. Bu asamada, tasarimcilar ve gelistiriciler, belirli bir sorunu anlamak ve ¢6zmek icin odaklanirlar.
Cekirdek tasarim, sorunlarin kokenine inerek, kalic1 ve etkili cozimler iretmeyi amaglar. Bu stirecte, kullanici ihtiyaclar: ve beklentileri dikkate alinir. Cekirdek tasarim asamasinda, gesitli analiz yontemleri ve arastirma teknikleri kullanilir. Kullanici anketleri, gozlem c¢alismalar: ve veri analizi, cekirdek tasarimin 6nemli bilesenlerindendir. Bu
yontemler sayesinde, tasarimcilar sorunun tam olarak ne oldugunu ve kullanicilarin bu sorunla nasil basa ¢iktiklarini anlayabilirler. Toplumsal sorunlar, sorun merkezli tasarimlarin en karmasik ve énemli alanlarindan biridir. Egitimde esitsizlik, saghk hizmetlerine erisimdeki zorluklar ve ¢evresel sorunlar gibi genis kapsamli toplumsal sorunlar,
yeniden kurmacilik tasarimiyla ele alinabilir. Yeniden kurmacilik tasarimi, mevcut sistemleri ve yapilar yeniden sekillendirerek, daha adil ve siirdiiriilebilir ¢éziimler iiretir. Bu tasarim yaklasimi, toplumsal sorunlarin kékenine inerek, bu sorunlarin ¢éziimiine yénelik yenilik¢i stratejiler gelistirir. Ornegin, egitimde firsat esitligi saglamak icin dijital
egitim platformlar: ve uzaktan egitim yontemleri kullanilabilir. Saglhk hizmetlerine erisimi artirmak i¢in mobil saglik uygulamalar: ve tele saglik ¢oziimleri devreye alinabilir. Sorun merkezli tasarim siireci, belirli adimlar dogrultusunda ilerler. Bu adimlar, tasarimin etkili ve stirdiriilebilir olmasini saglar. Sorun merkezli tasarim siirecinin temel
adimlari: Sorunun Tanimlanmasi: ilk adim, ele alinacak sorunun net bir sekilde tanimlanmasidir. Bu asamada, sorunun kokenine inilir ve kapsamli bir analiz yapilir. Kullanici Arastirmasi: Kullanici ihtiyaclar ve beklentileri, tasarim siirecinin énemli bir parcgasidir. Kullanici arastirmalari, anketler ve gozlem calismalar ile yapilir. ideasyon (Fikir
Gelistirme): Sorunun ¢6ziimiine yonelik fikirler gelistirilir. Beyin firtinas1 ve yaratici diisinme teknikleri kullanilarak, yenilik¢i ¢coziimler tretilir. Prototip Olusturma: Gelistirilen fikirler dogrultusunda prototipler olusturulur. Bu prototipler, tasarimin nasil isleyecegini ve kullanici ihtiyaclarini nasil karsilayacagini gosterir. Test ve Geri Bildirim:
Prototipler, kullanicilar tarafindan test edilir ve geri bildirimler alinir. Bu geri bildirimler dogrultusunda, tasarimda gerekli iyilestirmeler yapilir. Uygulama ve Izleme: Son asamada, tasarim hayata gecirilir ve uygulama siireci izlenir. Tasarimin etkileri ve basarisi degerlendirilir. Bu adimlar, sorun merkezli tasarim siirecinin temel yap1 taslarini
olusturur. Sorun Merkezli Tasarimin Faydalar1 Sorun merkezli tasarimlar, bircok fayda saglar. Bu tasarim yaklasiminin en énemli faydalarindan bazilari: Etkili Cozimler: Sorun merkezli tasarimlar, sorunun kokenine inerek, kalici ve etkili ¢éziimler tretir. Bu sayede, yiizeysel degil, kokli degisiklikler yaratmak miimkiin hale gelir. Kullanic1 Odaklilik:
Bu tasarim yaklasimi, kullanici ihtiyaclarini ve beklentilerini 6n planda tutar. Kullanicilarin gercek sorunlarina yonelik ¢éziimler sunarak, memnuniyetlerini artirir. inovasyon ve Yaraticilik: Sorun merkezli tasarimlar, yaratici dilsiinme ve inovasyon siireglerini tesvik eder. Yeni ve yenilikci ¢éziimler iiretmek icin farkli bakis agilar ve yontemler kullanilir.
Strdurilebilirlik: Bu tasarim yaklasimi, siirdirilebilir coziimler tiretmeye odaklanir. Cevresel ve toplumsal sorunlara duyarl ¢oziimler sunarak, uzun vadeli etkiler yaratir. Toplumsal Fayda: Sorun merkezli tasarimlar, toplumsal sorunlara yonelik ¢oziimler tureterek, topluma fayda saglar. Egitim, saglik ve cevre gibi alanlarda onemli katkilar sunar.
Sorun merkezli tasarimlar hakkinda diisiincelerinizi ve deneyimlerinizi paylasarak, bu alandaki farkindalig: artirabilir ve daha etkili ¢oziimler gelistirilmesine katkida bulunabilirsiniz. Her ne kadar sorun merkezli tasarimlar bircok fayda saglasa da, bu silirecte cgesitli zorluklarla karsilasmak miimkiindiir. Kaynak Yetersizligi: Sorun merkezli tasarim
suirecleri, zaman ve maliyet agisindan yogun olabilir. Bu nedenle, yeterli kaynak ve destegin saglanmasi onemlidir. Karmasiklik: Toplumsal ve gevresel sorunlar genellikle karmasik ve ¢ok boyutludur. Bu sorunlarin ¢6ziimi icin kapsamli ve detayli analizler yapilmasi gerekir. Kullanict Katilimi: Kullanicilarin aktif katilimi, sorun merkezli tasarim
siireglerinin basarisi icin kritiktir. Ancak, kullanici katilimini saglamak her zaman kolay olmayabilir. Degisime Direng: Yeni ve yenilik¢i ¢ozlimler, mevcut sistemler ve yapilar tarafindan direncle karsilanabilir. Bu direng, tasarim siireglerinin uygulanmasini zorlastirabilir. Geri Bildirimlerin Yonetimi: Kullanici geri bildirimlerinin toplanmasi ve
yonetilmesi, zaman alic1 ve karmasik bir stire¢ olabilir. Bu geri bildirimlerin dogru bir sekilde degerlendirilmesi 6nemlidir. Bu zorluklarla basa ¢cikmak igin, sorun merkezli tasarim siireclerinde stratejik planlama ve etkili iletisim 6nemlidir. Sorun merkezli tasarim, belirli bir sorunun kékenine inerek, bu soruna yonelik etkili ve siirdiiriilebilir ¢oztimler
uretmeyi amaclayan bir tasarim yaklasimidir. Sorun merkezli tasarimlar, egitim, saglik, cevre, sehir planlamasi ve teknoloji gibi bircok alanda kullanilir. Sorun merkezli tasarim siireci, sorunun tanimlanmasi, kullanici arastirmasi, ideasyon, prototip olusturma, test ve geri bildirim, uygulama ve izleme adimlarini igerir. Sorun merkezIli tasarimlar, etkili
¢ozumler, kullanici odaklilik, inovasyon ve yaraticilik, siirdirilebilirlik ve toplumsal fayda gibi birgcok avantaj saglar. Sorun merkezli tasarim siireglerinde, kaynak yetersizligi, karmasiklik, kullanici katilimi, degisime direng ve geri bildirimlerin yénetimi gibi zorluklarla karsilasilabilir. Kullanici arastirmasi, kullanici ihtiyacglari ve beklentilerini anlamak
icin 6nemlidir. Bu sayede, kullanicilarin gercek sorunlarina yonelik ¢cozimler uretilebilir. Sorun merkezli tasarim siireclerinde, beyin firtinasi, yaratict dusunme teknikleri ve farkli bakis acilarn kullanilarak inovasyon tesvik edilir. Sorun merkezli tasarim surecglerinde basarili olmak icin, stratejik planlama, etkili iletisim ve kullanic1 geri bildirimlerinin
dogru yonetimi 6nemlidir. Yazimizi begendiyseniz, asagidan oylayabilir ve yorumlardan fikirlerinizi belirtebilirsiniz Program tasarim yaklasimlari, egitim programlarinin nasil yapilandirilacagini ve 6gretimin nasil diizenlenecegini belirleyen stratejiler biitiintidiir. Bu yaklasimlar, egitimdeki hedeflerin, igeriklerin ve 6gretim yontemlerinin se¢imi ve
diizenlenmesinde rehberlik eder. Egitim programlari, 6grencilere kazandirilacak bilgi, beceri ve tutumlarin bir biitiin olarak planlanmasini gerektirir. Bu nedenle, program tasarimi siirecinde dikkat edilmesi gereken bircok faktor bulunmaktadir. Egitim programlarinin etkin bir sekilde tasarlanmasi, 6grenci basarisini ve egitim kalitesini artirmak icin
kritik 6neme sahiptir. Program tasarim yaklasimlari, egitimin amacini, icerigini, 6gretim durumlarini ve sinama durumlarini belirlemeye yardimeci olur. Bu yaklasimlar, egitim programlarinin daha etkili ve verimli olmasini saglar. Program tasarim yaklasimlari, belirli felsefi goriisler ve egitim akimlan iizerine kuruludur. Ornegin, daimicilik ve
ilerlemecilik gibi felsefi goriisler, program tasariminda hangi 6gelere daha fazla vurgu yapilacagini belirler. Bu baglamda, egitim programlari tasarlanirken, 6grenci merkezli mi yoksa konu merkezli mi olacagi gibi temel sorulara cevap aranir. Program tasarim yaklasimlarinin 6nemini ve gesitliligini anlamak, daha iyi egitim programlari olusturmak icin
gereklidir. Program Tasarim Yaklasimlari Program tasariminda dikkate alinmasi gereken temel ilkeler vardir. Bu ilkeler, egitimin amacina ulagsmasini ve 6grenci ihtiyaclarina cevap vermesini saglar. Bu ilkelerden bazilari: Siireklilik: Programin belirli zamanlarda ayni becerilere tekrar vurgu yapmasi. Bu, 6grenmenin derinlesmesini ve genislemesini
saglar. Bagdasimcilik: Programin farkli boyutlarinin birbiriyle iliskilendirilmesi. Bu, konular arasindaki mantiksal baglarin kurulmasini saglar. Denge: Programin 6grenci merkezli mi yoksa konu merkezli mi oldugunu belirlemek. Bu, programin 6grenci ihtiyaclarina uygun hale getirilmesini saglar. Bu ilkeler, program tasariminin temel yapi taslarini
olusturur. Egitim programlar bu ilkeler dogrultusunda tasarlandiginda, 6grencilerin daha etkili ve verimli bir sekilde 6grenmeleri saglanir. IlkeAgiklamaSiireklilikBelirli zamanlarda ayni becerilere vurgu yapilmasiBagdasimcilikFarkl boyutlarin iliskilendirilmesiDengeProgramin égrenci merkezli mi yoksa konu merkezli mi olduguProgram Tasarim
Ilkeleri Program tasarim yaklasimlari, egitim programlarinin nasil yapilandirilacagini belirleyen farkh stratejiler icerir. Bu yaklasimlar, egitim felsefelerine ve program gelistirme 6gelerine dayanir. Konu merkezli tasarimlar, programin iceriginin konular ve dersler etrafinda yapilandirildig: yaklasimlardir. Bu tasarim yaklasimi, degismeyen evrensel
bilgiyi temel alir ve genellikle konu uzmanlar: tarafindan hazirlanir. Konu Tasarimi: Konularin basitten karmasiga, bilinenden bilinmeyene ve kolaydan zora dogru diizenlendigi bir yaklasimdir. Disiplin Tasarimi: Akademik disiplinler ve dersler iizerinde yogunlasir. Ogrencilerin, disiplinin yapisini ve mantigini anlamasi énemlidir. Disiplinler Arasi
Tasarim: Dersler veya konular arasinda iliski kurmay1 amaglar. Bu yaklasim, 6gretmenlerin isbirligi icinde calismasinmi gerektirir. Blrey/ogrenen merkezli tasarimlar, 6grencilerin bireysel ilgi ve ihtiyaglarina gére programlarin sekillendirildigi yaklaslmlardlr Bu tasarim yaklagiminda, 6grencinin aktif katilimi 6nemlidir ve program genellikle esnektir.
Cocuk Merkezli Tasarimlar: Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglarina gére programin sekillendirildigi yaklasimlardir. Bu yaklasimda, 6gretim siireci ogren01 ile birlikte sekillenir. Yasant:1 Merkezli Tasarimlar: Ogrencilerin gercek ilgi ve ihtiyaclarina gore programin siirecte sekillendigi yaklasimlardir. Romantik (Radikal) Tasarimlar: Ogrencilerin kendi
dogalarina gore ele alindid1 ve okulun islevinin gézden gegcirildigi yaklasimlardir. Hiimanistik Tasarimlar: Bireysel farkliliklarin ve 6zelliklerin 6n planda tutuldugu yaklasimlardir. Ogrencilerin kendilerini gergeklestirebilecekleri ortamlar énemlidir. Sorun merkezli tasarimlar, toplumun ve bireylerin karsilastigi sorunlar ¢ézmeyi hedefleyen
yaklasimlardir. Bu tasarim yaklasiminda, 6grencilerin problem ¢ézme becerilerinin gelistirilmesi amaclanir. Yagsam Sartlar1 Tasarimi: Ogrencilerin gergek yasam problemlerine yonelik genelleme becerisi kazandig1 yaklasimdir. Gekirdek (Core) Tasarim: Toplumsal sorunlara odaklanir ve 6grencilerin bu sorunlar algilayip ¢ézmelerini saglar. Toplumsal
Sorunlar ve Yeniden Kurmacilik: Toplumsal degisimleri ve sorunlar1 programa yansitir. Bu yaklasimda, okullar toplumun ilerlemesi i¢in 6nemli bir rol oynar. Program tasarim yaklasimlari, egitim programlarinin nasil yapilandirilacagini belirleyen stratejiler biitiintidiir. Konu merkezli tasarimlar, programin igeriginin konular ve dersler etrafinda
yapilandirildigi yaklasimlardir. Birey/6grenen merkezli tasarimlar, 6grencilerin bireysel ilgi ve ihtiyaclarina gére programlarin sekillendirildigi yaklasimlardir. Sorun merkezli tasarimlar, toplumun ve bireylerin karsilastigi sorunlar1 ¢6zmeyi hedefleyen yaklasimlardir. Yazimizi begendiyseniz, asagidan oylayabilir ve yorumlardan fikirlerinizi
belirtebilirsiniz KPSS, program gelistirme, konu anlatimi, ders notlari, ¢éziimlii soru, soru ¢oziimii EGITIM PROGRAMI TASARIMI Egitim programi tasarimi bir programi olusturan temel 6gelerden (hedef, icerik, 6grenme-6gretme siireci ve degerlendirme) olusmakta ve bu dgeler arasindaki iliskiler acisindan farkliliklar: ortaya koymakla farkl
tasarimlar ortaya ¢ikmaktadir. Program tasarimi yapilirken program gelistirme grubu ve gorevli uzmanlarin felsefi goriisleri ile toplumun basat felsefi gorisleri hedeflerin seciminde etkili olmaktadir. Egitim programi tasarisiyla su dort soruya yanit aranmaktadir: 1) Ne yapilmalidir? 2) Konu alani neleri icermelidir? 3) Hangi 6grenme stratejileri,
kaynak ve etkinlikler kullanilmahdir? 4) Degerlendirmede hangi 6lcme teknikleri ve araglar kullanilmalidir? Egitim programi tasarimlarini gelistirmede ii¢ temel yaklasim vardir. Bunlar: 1) Konu merkezli program tasarimi: Konu Tasarimi, Disiplin Tasarimi, Genis Alanh Tasarim, Stire¢ Tasarimi 2) Ogrenen merkezli program tasarimi: Gocuk Merkezli
Tasarim, Yasanti Merkezli Tasarim, Romantik Tasarim, Hiimanistik Tasarim 3) Sorun merkezli program tasarim: Yasam Sartlar1 Tasarimi, Cekirdek Tasarimi, Toplumsal Sorunlar ve Yeniden Kurmacilik Tasarimi Konu merkezli tasarimda programin her bir 6gesi bir biitiin olarak algilanmaktadir. Okullarda uygulanan egitim programlarinin gogunlugu bu
tasarim yaklasimiyla diizenlenmistir. Ogrenenin en iyi nasil 6grenecegini, problem ¢6zme, karar verme ve kavrama stratejilerini icermektedir. Ogrenen merkezli tasarimda 6grenmenin, 6grenenin yasantisindan ayrilmamasi, 6grenenlerin ilgi ve ihtiyaclarinin 6n planda tutulmasi ve her 6grenenin kendi dogasinda ele alinmasi gerektigi savunulmaktadir.
Bireyin toplumda rolii ve sorumlulugu vardir. Ogretmenden égrenene aktarilan bilgi kullanissizdir (Wilson 1996:83). Sorun merkezli tasarimda gercek yasam problemlerinin én planda tutulmasi, 6grenenlerin sorun ¢ézmeye ve 6grenmeye 6zendirilmesi iizerinde durulmustur (Demirel 2004a). PROGRAM GELISTIRME MODELLERI Program gelistirme
modellerinden Taba, Tyler, Taba-Tyler, Wulf ve Schave’in sistem yaklasimi, Skillbeck’in durumsal modeli ve Stenhouse’un siire¢ yaklasimi modeli yurt disinda en ¢cok kullanilan modellerdir (Demirel 2004a). Program gelistirmede ilk olarak Taba modeli kullanilmistir. Taba modelinin ilk asamasi ihtiyaclarin belirlenmesidir. Bunu amaclarin belirlenmesi,
igerigin secimi ve diizenlenmesi, 6grenme yasantilarinin secimi, neyin nasil degerlendirileceginin saptanmasi ve program ogelerinin sirasi ve iligkilerinin kontroli izlemektedir. Tyler modeline gore program gelistirme asamalarinda ilk programin kaynaklar olarak birey, toplu ve konu alani ele alinmasidir. Kaynaklardan hareketle olasi genel amaclarin
belirlenmesi ve bunlarin egitim felsefesi ve 6grenme psikolojisi stizgeclerinden gegcirilerek kesinlesmis 60gretim amaclarinin belirlenmesi izler. Daha sonra sirasiyla 6grenme yasantilarinin saglanmasi, diizenlenmesi, yonlendirilmesi ve degerlendirilmesi gerceklestirilir. Rasyonel planlama (teknokratik) Taba ve Tyler modellerinin ortak yonleri ele
alinarak gelistirilmistir. Taba-Tyler program gelistirme modeline ihtiya¢ belirleme ile baslanmaktadir. Genel amagclarin belirlenmesinden sonra amaclar1 saptama, igerigi secme ve diizenleme, 6grenme yasantilarini belirleme ve diizenleme, degerlendirme yapma, sonuclara gore yeterli bulundugu takdirde isleri ayrintili formiile etme ve son olarak
islemleri tekrar belirleme gerceklesmektedir. Sonuclarin yetersiz bulunmasi durumunda amaclari saptama basamagina geri doniilmesi gerekmektedir. Wulf ve Schave, sistem yaklasimini temele alarak ii¢ asamali bir model gelistirmislerdir. Birinci asamada problemin tanimi (amacin belirlenmesi, komisyon iiyelerinin se¢imi), ikinci asamada gelisme
(amaglarin davranisa donistirilmesi, uygun ders planlarinin yazilmasi, 6gretim materyallerinin gelistirilmesi, 6grenme ortaminin desenlenmesi) ve son asamada degerlendirme (sonuglarin degerlendirilmesi, siirekli doniit saglanmasi) yer almaktadir. Skillbeck’in durumsal modelinde okul merkezli program gelistirme anlayisina agirlik verilmistir. Son
olarak Stenhouse’un siire¢ yaklasimi modeli daha gok 6gretmenlerin ders plani yapmalarindaki yaklasimlarindan esinlenerek gelistirilmistir. Tiirkiye’de Milli Egitim Bakanhigi program gelistirme modeli onbes asamadan olusmaktadir. 1) Ilgili birimlerin teklifi, 2) Programin cercevesinin belirlenmesi, 3) Amac ve siire¢ kavramlarinin tanimlanmasi:
a) programin basligi, genel amaclari, formati b) komisyon uyelerinin isimleri ve gorevleri c) zaman cizelgesi d) komisyon tarafindan izlenecek yéntem ve ilkelerin bulundugu bir dokiimanin ilgili birim tarafindan hazirlanmasi, 4) Ders alan1 komisyonun olusturulmasi, 5) ihtiyac belirleme calismalarinin yapilmasi, 6) Ana konu basliklarinin
belirlenmesi, 7) Ders ve sinif diizeylerine gore hedeflerin belirlenmesi, 8) Ogretim stratejileri ve materyallerin belirlenmesi, 9) Unite planlarinin gelistirilmesi, 10) Ogretim materyallerinin belirlenmesi ya da gelistirilmesi, 11) Taslak programin alanda test edilmesi, 12) Test sonuclarina gére programda gerekli diizeltmelerin yapilmasi, 13)
Programin iilke genelinde uygulanmasi, 14) Program tiriniin degerlendirilmesi ve 15) Yeni bir programin gelistirilmesi ya da programin yeniden gézden gecirilmesi amaciyla modelin sistemli bir sekilde tekrarlanmasidir. MEB tarafindan 2004 yilinda yukarida aciklanan modele ek olarak program gelistirme modeli hazirlanmistir. Ilk asamada ihtiyag
belirleme yer almaktadir. Sonraki asamalarda genel amaclarin ve alanin kavram, ilke ve becerilerinin belirlenmesi, 6grenme alanlar ve alani kapsayan kazanimlarin belirlenmesi gelmektedir. Ogrenme alanlarinin kapsadigi iinitelerin/temalarin belirlenmesi asamasinda diger alanlarla baglantilar, kavram haritalarinin olusturulmasi, 6gretim etkinlikleri,
O0lcme-degerlendirme ve 6gretmen kilavuzu bulunmaktadir. Bunu paydaslarla paylasimin saglanmasi, materyal gelistirilmesi, programlarin onaya sunulmasi, programlarin denenmesi, izlenmesi/degerlendirilmesi izlemektedir. Bu modellerin yani sira Taba-Tyler modeline uygun diisen Demirel modeli bulunmaktadir. Demirel modeli sekiz asamadan
olusmaktadir. 1) Planlama: karar-koordinasyon, ¢calisma ve danisma olmak iizere ii¢ degisik grubun olusturulmasi, 2) ihtiyac analizi ve degerlendirmesi: politik ve felsefi temeller icin destek aranmasi, iilkenin uzak hedefleri ile tutarh yol izlenmesi, 3) Program taslagini1 hazirlamada hedeflerin belirlenmesi, 4) icerik olusturulmasi, hedef-igerik iliskisinin
kurulmasi, 5) Taslak programin denenmesinde 6grenme ortaminin diizenlenmesi, coklu ortamin segilmesi, 6) Sonucun degerlendirilmesinde alan testinin ige kosulmasi, 7) Degerlendirme sonuglarina gore sisteme strekli doniit saglanmasi: yeni program uygulama kilavuzunun hazirlanmasi ve 8) Program tanitildiktan sonra iillke genelinde uygulamanin
yayginlastirilmasidir. Program gelistirme calismalar siirekli, arastirma ve gelistirmeye acik bir stirectir. Program gelistirme calismalarinda sturekliligi saglamak icin her okulda ve il merkezinde bir arastirma-gelistirme merkezinin kurulmasi ve bu merkezlerin egitimin hizmetinin niteligini arttirici calismalar yapmasi 6nerilmektedir (Demirel 2004a).
PROGRAM GELISTIRMENIN PLANLANMASI Program gelistirme calismalarinin planlanmasi stirecinde program gelistirme calisma gruplarlnln olusturulmasi, program gelistirme calisma planinin hazirlanmasi ve ihtiyac¢ saptama asamalar1 yer almaktadir. Program Gelistirme Calisma Gruplarinin Olusturulmasi Program gelistirme calisma
gruplarinin ii¢ gruptan olustugu séylenebilir. Birinci grup program karar ve koordinasyon grubu, ikinci grup program ¢alisma grubu, G¢iincii grup program danisma uyeleri grubudur. Program gelistirme ¢alismalar stirecinde bu tg¢ grup isbirligi igindedir. Program gelistirme ¢alismalarinin bir komisyon araciligi ile yuritilmesinde yarar gérulmektedir.
Program karar ve koordinasyon grubu: § Milli Egitim Bakanhg: temsilcileri § Program gelistirme alan uzman § Ogretmen orgiitlerinin temsilcisi § Konu alani ile ilgili temsilciler § Veli temsilcileri Program calisma grubu; § Egitimde program gelistirme uzmani § Egitimde 6l¢gme ve degerlendirme uzmani § I1gili konu-alani uzmani (iiniversitelerden)
§ Ilgili konu-alan1 6gretmenleri Program danigsma grubu; § Egitim felsefecisi § Egitim psikologu § Egitim sosyologu § Egitim ekonomisti § Egitim denetgisi § Okul yoneticisi § Egitim teknologu § letisim uzmani1 Program Gelistirme Calisma Plan1 Program gelistirme ¢alismalarinin sistemli bir sekilde ilerlemesi i¢in 6nceden bir planlama yapilmasinda
yarar gorillmektedir. Planlama bir islem-zaman cizelgesi, PERT-islem a1 ya da bir akis semasi iizerinde yapilabilir. Ihtiya¢g Saptama Program gelistirmenin planlanmasinda ihtiya¢ saptama biiyiikk 6nem tasimaktadir. Bir program ihtiyacinin ortaya ¢ikmasi ve bu ihtiyacin en iyi sekilde karsilanmasi icin gercek ihtiyacin ne oldugunun ortaya ¢ikarilmasi
gerekmektedir. Ihtiyac degerlendirmesinde bir ¢ok yontem ve teknik bulunmaktadir. Bu teknikler: 1.  Delphi teknigi-Anket Gelistirme: Bir dizi anketin kontrollii dagitimi sonucu konu ile ilgili secilmis uzmanlar grubundan elde edilen bilgilerin degerlendirilmesi siirecidir. 2.  Progel-Dacum Teknigi: Bir meslegin beceri profilinin ¢ikarilmasinda
kullanilir. Profil ile meslek icinde yeterlilik olarak birlestirilmis davranis ya da becerilerin her biri bagimsiz olarak tamimlanir. 3.  Gozlem: Bireysel bilgi ve arastirmaya dayanir. Program gelistirme uzmaninin énem verdigi konu iizerinde yogunlasmasi séz konusudur. 4. Meslek (Is) Analizi: Meslekteki her is/fonksiyon alani gercek is islem
basamaklarina ayrilir. Bunlar; beceri, bilgi ve mesleki tutum ve aliskanliklardan olusur. 5.  Olgme Araclarn-Testler: Olgme araclarn iginde en yaygin olan test, bireyde aranan 6zelliklerin derecesini saptamak tizere kullanilir. 6.  Gériisme-Grup Toplantilari: Ogrenenlerin program hakkindaki goriisleri sézlii olarak alinir. Goriisme yazili olarak anket
formlar ile de yapilabilir. 7. Kaynak Tarama: Kaynak tarama ¢alismalari arasinda literatiir taramasi, rapor degerlendirme ve mevcut programlarin incelenmesi yer almaktadir. SORULAR 1. Asagidakilerden hangisi “konu merkezli” program tasarimi altinda yer alan tasarimlardan biri degildir? A) Konu Tasarimi, B) Disiplin Tasarimi, C) Genis
Alanh Tasarim, D) Siire¢ Tasarimi E) Humanistik Tasarim 2. Program gelistirme calismalarinin planlanmasi siirecinde hangisi yer almaz? A) Program gelistirme calisma planinin hazirlanmasi B) Bireylerin sosyo-ekonomik ge¢mislerini ve inang¢larinin belirlenmesi C) Program gelistirme ¢alisma gruplarinin olusturulmasi D) ihtiyac saptama
E) Program danisma iiyeleri grubunun olusturulmasi 3.  Asagidakilerden hangisi ihtiyac saptama tekniklerinden degildir? A) Delphi-Anket Gelistirme B) Progel-Dacum Teknigi C) Pert-islem Ag1 D) Goriisme-Grup Toplantilar1 E) Meslek (is) Analizi 4. Program gelistirme modellerinden okul merkezli program gelistirme anlayisina agirlik
veren hangisidir? A) Skillbeck’in durumsal modeli B) Taba-Tyler modeli C) Wulf ve Schave’in sistem yaklasimi D) Stenhouse’un siire¢ yaklasim1 E) Tyler modeli YANITLAR Program Gelistirme KPSS ders notlarina Program Tasarim Yaklasimlari ve Program Gelistirme Modelleri ile devam ediyoruz.Egitim programi gelistirmede temel alinan
felsefelere gore genelde ii¢c temel yaklasim izlenmektedir. KONU MERKEZLI TASARIMOGRENCI MERKEZLI TASARIMSORUN MERKEZLI TASARIMKonu TasarimiGocuk merkezliYasam sartlariDisiplin TasarimiYasanti1 merkezliCekirdek (core)Genis Alan TasarimiRomantik/radikalToplumsal sorunlar ve yeniden kurmacilikSiireg
TasarimiHiimanist Disiplinleraras1 A. KONU MERKEZLI PROGRAM TASARIMLARI Dayanad idealizm ve realizm, egitim felsefelerinde daimicilik ve esasicilik, degismeyen evrensel bilgilere gére program diizenlenir.Program derslerden - konulardan olusur ve konu uzmanlarinca hazirlanir.Programlarda anlatim, soru-cevap, yazili alistirmalar, tekrar
gibi yéntemler kullanilir.Ogrenciler genellikle pasiftir.1. KONU TASARIMIEn eski ve en ¢ok kullanilan tasarimdir.Programdaki konular diizenlenir, konular arasinda ardisiklik vardir.Ogrenmeler 6gretmen merkezli olup ezbere yonelmeler miimkiindiir.Ornek: islamiyet Oncesi Tiirk Tarihi, islam Tarihi, ASD, Osmanl Devleti, T.C.2. DISIPLIN TASARIMI
Konular bir araya getirilerek bir dersin(disiplin) icinde konu uzmani tarafindan ogretlhr Ogrenci bir bilim uzmamn gibi yetistirilir. (fizikci, tarihci gibi)3. GENIS ALAN TASARIMIKonu tasarimindan kaynaklanan parcalanmalar: ortadan kaldirmak i icin tasarlanmistir.Amag , birbiriyle 111§k111 olan dersler mantiksal olarak tek bir ortak ders icinde
blrlestlrlhr Ozellikle temel egitimde kullanilmaktadir ¢iinkii ogrenciler yaglar1 geregi konular daha yuzeysel ve derinlestirilmeden 6grenmelidirler. ORNEK: Tarih, cografya, vatandaslik = Sosyal Bilgiler / Fizik, kimya, biyoloji= Fen Bilimleri4. SUREC TASARIMI Her konu igin ayri ayr1 6grenme ortami duzenlenmemeli, tim konular icin ortak bir
o6grenme yolu (yontem) olmalidir.Elestirel diisiince en iyi iiriintidiir.Ogrenci en iyi nasil 6grenir? Sorusuna cevap arar.S. DiSIPLINLERARASI TASARIMOrtak bir konunun tiim dersler 1(;1nde 1§1enerek ogrencﬂere ogretilmesidir. (TEMATIK KORELASYONEL )B. BIREY MERKEZLI PROGRAM TASARIMLARI Dayanagi pragmatizm ve
ilerlemeciliktir.Bireylerin degisen ilgi ve gereksinimleri 6nemlidir.Bireyler tamamen birbirlerinden farkhidir. Ogretmen rehberdir.1. COCUK MERKEZLI TASARIM Taba “kisi, yasadigin1 6grenir” goriisii benimsenir.Ogrenci etkin olmalidir.Ogrenci ilgi ve ihtiyaclari 6nemsenmelidir.Bu ilgi ve ihtiyaclar 6grenciler ,okula gelmeden bilinerek program
tasarlanmalidir.2. YASANTI MERKEZLI TASARIM Ogrenci ilgi ve ihtiyaclan énceden planlanamaz.Cocuk sisteme girdikten sonra programlarin gelistirilmesi gerektigini savunur.En esnek tasarimdir.Bu nedenle 6gretmenler donanimh yetistirilmelidir. (BEP uygulamas1)(J.DEWEY)3. ROMANTIK (RADIKAL) TASARIM Okullarin yapay ortamlar oldugunu,
bireylerin ancak kendi dogalarina uygun alanlarda égrenebilecedini savunur.Bu yoniiyle natiiralizmden etkilenmistir.Okulsuz toplum anlayisini benimser.4. HUMANIST TASARIM Hiimanist psikoloji 6n planda tutulur.insan davranisi basit bir etki ve tepki iliskisi degil daha karmasik bir yapidir.Bireysel farkliliklar 6n planda tutulur, programlarda bu
ozellige gore hazirlanmalidir.Bireylerin kendilerini gerceklestirmeleri hedeflenir.C. SORUN MERKEZLI PROGRAM TASARIMLARI Yeniden kurmacilik egitim felsefelerine dayanir. Toplum problemleri ve ¢dziim yollar iizerinde durulur.Ogrenciler, toplumsal sorunlari ¢ézmede etkin olmalidirlar.1. YASAM SARTLARI TASARIMI Toplum degisen hayat
ortamina uyum saglamaktir.Ogrenciler toplumdaki gergek sorunlarla kars: karsiya getirilmeli ve ¢éziim iiretmeleri saglanmalidir.Ogrenci etkin, 6gretmen rehber olmaldir.2. CGEKIRDEK TASARIMI Tasarim égrenci sisteme girmeden énce yapilir.Ama bazi degisiklikler de yapilabilir.Konu merkezlidir. Yani konular, toplumu ilgilendiren konular
olmalidir.Ogrenciyi, toplumu laboratuvar gibi gérmesi icin tesvik eder.Toplumun sorunlar: én planda tutulur.Toplumun giincel problemleri ele alinir ve égrencilerin ¢ézmesi istenir.Demokratik ortamdir, isbirligi esastir, dersler birlestirilir ve baz1 konular merkeze alinir.3. TOPLUMSAL SORUNLAR ve YENIDEN KURMACILIK TASARIMI Zaman siirekli
toplumu degismeye zorlar.Bu degisimi en iyi okul gergeklestirir. Toplumun sosyal, ekonomik, politik ve ekonomik gelismeleri iizerinde durur.ARA DiSIPLIN: On iki dersin icine sekiz ara disiplin kazanimlar yerlestirilmistir. Her 6gretmen, kendi dersi iginde bu sekiz ara disiplini anlatir.Afet egitimi, girisimcilik, kariyer bilinci gelistirme, insan haklar ve
vatandaslik 6zel egitim, PDR, saglik kiiltiirti, spor kiiltiira ve olimpik egitim1. TYLER MODELIigerik 6gesine yer verilmemistir.Ogrenme yasantilarina énem vermistir. (Tumdengelim anlayis1 vardir)Tyler’da kaynaklar: Birey, Tolum, Konu AlaniTyler Modeli2. TABA MODELI Hilda Taba tarafindan gelistirilmis olup “kisi yasadigini 6grenir” gérisini
temele alan, cagdas bir modeldir.Ogretmen-veli-6grenci-yonetici herkes programa dahil olmalidir. Tiimevarim yéntemini kullanmistir.Taba Modeli3. TABA -TYLER MODELI En iyi modeldir.Tiirkiye’de hazirlanan model bu modelden etkilenmistir.Taba - Tyler Modeli4. MEB MODELIMEB Program Gelistirme Modeli



