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Ha transcurrido ya mas de medio afio, y muchas dindmicas eventos especiales y eventos histéricos han pasado, muchos han participado, y por supuesto han ganado premios. Ha llegado la hora de sentirse orgullosos por sus logros |y presumirlos! Esta dinamica se trata de crear en tu ciudad un pequeno rincéon donde coloques algunos (o todos) esos
premios que has ganado durante el tiempo que llevas en FoE. Un rincén, pequefio o grande, donde muestren sus edificios o decoraciones especiales favoritas, y presumirlas con sus compafieros del juego. Desde una torre vigia, o una torre de la victoria, zigurats, confiterias, bazares, drboles del amor, santuarios, y tantos mas. Construye su propio
Rincén de Coleccionista. Toma una imagen y compartela con todos aqui en el foro. REGLAS: Deberan crear un espacio en su ciudad, donde luzcan algunos premios que se pueden obtener inicamente participando en los eventos especiales del juego. Los objetos de la coleccidén deben ser claramente visibles. La toma de captura de pantalla debe de ser
obligatoriamente de Pantalla completa, y en la barra social debe aparecer el avatar con su nick de juego. Deberan indicar en que mundo han tomado la imagen. Solamente participard una imagen por cada jugador. No podran participar miembros o exmiembros del equipo de Forge of Empires México PREMIO Todos los participantes recibiran de
premio i1 Unidad militar independiente!. Cada participante podra elegir una unidad, del arbol de las tecnologias, de hasta dos eras mayor a la que se encuentran al momento de publicar el post, y debera indicar el tipo de unidad y la era, asi como el mundo donde desean recibir su premio. No podran pedir unidades especiales como campeones y
agentes secretos, ya que estas no se encuentran en el arbol de tecnologias. Podran publicar sus rincones a partir del 28 de julio y hasta el 12 de agosto. A continuacién encontraras un post de ejemplo, para que visualices como debe de aparecer el tuyo. jCrea tu Rincén del Coleccionista y sé uno de los primeros en publicar tu imagen! Si no sabes como
publicar una imagen en el foro sigue la siguiente liga para la Guia de Publicaciéon de Imé&genes en el Foro. La lista de ganadores sera publicada el 15 de agosto. Es importante que recuerden que el Nick de jugador debe de coincidir EXACTAMENTE con el nick de participacion en el foro. Cualquier diferencia puede impedir que reciban su premio
oportunamente, ya que los premios se reparten por medio de sistema. Si en tu caso no coincide te sugerimos ponerte en contacto con soporte antes de publicar tu imagen. Todos los comentarios y opiniones sobre los eventos nos ayudan a mejorar. Los invitamos a pasar al . Su participacion es muy importante para nosotros. Equipo Forge of Empires |
México POST EJEMPLO Este es mi pequefio Rincon de Coleccionista en Arvahall, mis espadas, arbol del amor, puerta de navidad y mi confiteria. Quiero de premio un cafion de Finales de Edad Media en Cirgard en donde me encuentro en Principios de Edad Media. (la unidad debe ser de méaximo dos eras mas arriba del que te encuentres en el mundo
donde pides el premio) E aqui mi gran rincén del coleccionista en Arvahall,3 salones de la fama, 2 campos de futboll, 2 torres de la victoria, mis espadas, cofiteria enorme, potrero de renos, reloj de sol ,gran arbol del amor, el rey, santuario de la admiracién y del conocimiento, mastil, estatua de astronauta, oasis, escuela de baterista, campo de
guardia de honor, tribuna y tienda de feouburgo. Quiero de premio un tanque de batalla de la Era moderna ya que me encuentro en la era industrial. Editado por Elliot Post valido Muchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 [/URL][/IMG] Aqui les dejo mi imagen santuarios,
confiterias, torres de la victoria, vijias, pozos de los deseos, mi cementerio y tantas cosas que eh ganado que no se que mas poner jeje Saludos y Gracias. Forge of Empires Estoy en la edad Postmoderna y me gustaria un tanque de sigilo de la era del Manana Gracias. Perdén creo que la primera no salio la imagen jeje pero ahora si aqui les dejo mi
imagen Santuarios, Confiteria, Torres de la victoria, Vigias, Pozos de los deseos y mas Gracias Foe. Estoy en la edad Postmoderna y me gustaria de regalo un Tanque de sigilo de la era del Mafiana Gracias Editado por Elliot Post vélido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016
Estas son unas de mis colecciones de eventos, santuarios del conocimiento, retiro del campeon, el rey, agentes secretos, torres de la victoria, torres vigias. El premio lo quiero en cigard. Estoy en industrial, por lo que la unidad la quiero de moderna, el de artilleria mecanizada Editado por Elliot Post valido Muchas Felicidades!. Tu nombre se agregara
a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Edad Actual: Colonial Premio: Cuidad Cirgard Unidad: Francotirador (Edad Progreso) Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Aqui mi pequefio rincon con 3 pozos, guardia de
banderas, torres de vigia y de la victoria, estadio, rey, santuarios de eventos historicos, estatua de astronauta de edad moderna. tambien gane un kit de planos para mi alcatraz sir faq legui Edad Actual: Colonial Premio: Cuidad Cirgard Unidad: tanque (Edad del Progreso) Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la
lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Este es mi pequefio Rincén de Coleccionista en Cirgard, contiene Santuarios del Conocimiento, campos de fitbol, un Retiro del Campeén, Torres de Vigia, Torres de la Victoria, El Rey y La Reina, una Copa FOE y una Guarida del Tigre. Quiero de premio un Tanque de Batalla en Cirgard
en donde me encuentro en la Edad Industrial. Editado por Elliot Post invéalido Razén: El post no tiene imagen visible. Te invito a participar nuevamente con otro post. Si tienes alguna dificultad para subir imégenes, consulta nuestra Guia para publicar imagenes en el Foro. Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Este es mi gran Rincén de
Coleccionista en BRISGARD, mis santuarios, arbol del amor, rincon del orador, mi confiteria, estadio laboratorio del cientificom loco,Bazar,el rey pozo de los deseos salonde la fama y santuario de la admiracion. Quiero de premio un cargador de recamara de Edad Industrial en Cirgard en donde me encuentro en Finales de Edad Media. Editado por
Elliot Post valido Muchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Esta es mi ciudad, tengo este rincon donde me he ganado un bazar, campo de futbol y santuario de conocimeinto y pozo de los deseso entre torre de vigia y pozo de bienvenida... VANZOFT Edad Actual: Finales de
Edad Media Premio: Cuidad Cirgard Unidad: Obus (Edad Industrial) Editado por Elliot Post vélido {Muchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Esté es mi pequefiisimo Rincén, apenas empeze a jugar pero me toco en el evento de flitbol una torre y el en de Maria un Santuario.
rose bernstein I Cirgard Unidad: Guardia Imperial o Infanteria Blindada Estoy en principios de edad media [/URL][/IMG] Esté es mi pequefiisimo Rincén, apenas empeze a jugar pero me toco en el evento de ftbol una torre y el en de Maria un Santuario. rose bernstein I Cirgard Unidad: Guardia Imperial o Infanteria Blindada Estoy en principios de
edad media [/URL][/IMG] Esté es mi pequeiiisimo Rincén, apenas empeze a jugar pero me toco en el evento de fitbol una torre y el en de Maria un Santuario. rose bernstein I Cirgard Unidad: Guardia Imperial o Infanteria Pesada(rectifico) Estoy en principios de edad media Editado por Elliot Post invalido Razén: El post no tiene imagen visible. Te
invito a participar nuevamente con otro post. Si tienes alguna dificultad para subir imagenes, consulta nuestra Guia para publicar imagenes en el Foro. Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 [/IMG] Saludos Cordiales, LLevo poco tiempo en el juego y solo e participado en 2 eventos , el de futbol y el de trovadores me gane 2 estadios de futbol y
1 bazhar Mi Ciudad esta ubicada en Cigard Mi Nick es thebetter144 Y EN LA IMAGEN ESTA MI RINCON MAGICO DE PREMIOS Gracias por observarlo NOTA: Eliminen los dos post anteriores ya que no salio la imagen gracias Disculpen mi Post esta en la pagina 1 . y no coloque mi premio Quiero de premio un canon de Finales de Edad Media en
Cirgard en donde me encuentro en Principios de Edad Media. Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Hola. Aqui est4 mi rincén del Coleccionista, que consiste de: - Arbol del amor - Tienda de Foeburgo - Estatatua de astronauta - Méstil - Copa
FoE - Reloj de sol - Salén de la fama - Bazar - Torre Vigia - Torres de la Victoria El premio: Francotirador (Progreso), en Cirgard por favor. Saludos, Yelil Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima ediciéon por un moderador: 29. Jul 2016 Buen dia. Aqui esta mi rincén del Coleccionista
[/URL][/IMG] Tengo Bazar, Pozos de Bienvenida, Campo de Futbol, Saléon de la Fama, Laboratorio del Cientifico loco, etc. Me gustaria una unidad de Artilleria Mecanizada de Moderna en Arvahall. Muchas Gracias Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29.
Jul 2016 Estoy usando un dispositivo movil, tal ves por eso no se ve la imagen. Mi nombre es Reinarthd. Mi pequeno rincon consta con 6 torres de la victoria, 1 Boabab Decorado, 2 torres vigia, 1 Pozo de la Bienvenida, 1 Estatua de Fenix, 1 Bazar y como todo campeon, una Copa de FoE! > < Actualmente estoy en Plena Edad Media y me gustaria
recibir un Cafion de Campo de la Edad Colonial. Editado por Elliot Post invalido Razén: El post no tiene imagen visible. Te invito a participar nuevamente con otro post. Si tienes alguna dificultad para subir imagenes, consulta nuestra Guia para publicar imagenes en el Foro. Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 un pequefio rincén con 2
gradas y un santuario en Cirgard estoy en principios de la edad media y quisiera el cafion de finales de la edad media Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregaré a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Esté es mi pequefiisimo Rincén, apenas empeze a jugar pero me toco en el evento de
fatbol una torre y el en de Maria un Santuario. rose bernstein I Cirgard Unidad: Guardia Imperial Estoy en principios de edad media Esté es mi pequefiisimo Rincdn, apenas empeze a jugar pero me toco en el evento de fitbol una torre y el en de Maria un Santuario. rose bernstein I Cirgard Unidad: Guardia Imperial o Infanteria Blindada Estoy en
principios de edad media Editado por Elliot Post valido Muchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Hola, SOY ANTUA DA VINCY es la primera vez que participo en el foro a pesar de que tengo casi un afio jugando; mi premio es francotirador de la era de progreso en BRISGARD y
aqui esta mi imagen con 18 torres de la victoria 2 torres vigia 2 santuarios del conocimiento 1 santuario de la inspiracion escuela de bateristas campo de guardia de honor y tienda para aficionados Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregard a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Page 2
Santuario de inpiracion Santuario de conocimiento Escuela de bateristas monasterio poso de los deseos Editado por Elliot Post invalido Razén: El post no tiene imagen visible. Te invito a participar nuevamente con otro post. Si tienes alguna dificultad para subir imagenes, consulta nuestra Guia para publicar imagenes en el Foro. Ultima edicién por un
moderador: 29. Jul 2016 [/URL][/IMG] Este es mi pequefio Rincén de Coleccionista en Arvahall, con mi adorado Bazar, mi precioso drbol del amor, Los santuarios del Conocimiento, Admiracién e Inspiraciéon que he ganado en diferentes eventos y actividades, mi pozo de los Deseos, la Estatua del Astronauta, varias de las torres vigias y de la victoria, El
Rey, mi Tienda de Foeburgo y mi Premio de Piedra, entre otros muchos repartidos por mi ciudad... gracias por sus actividades y eventos!!!! Quiero de premio un cargador de recdmara de la Edad Industrial en Arvahall, en donde me encuentro en Finales de la Edad Media. Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la
lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Este es mi pequefio Rincén de Coleccionista en Arvahall, &rbol del amor, algunas torres de la victoria, torre vigia, pozo de los deseos, Escondite de agentes secretos, Santuario de la inspiracién, Rey y Reina, escultura de la Paz, Santuario del conocimiento, y mi confiteria. Quiero de
premio un Tanque de la Era del Progreso en Arvahall en donde me encuentro en la Edad Colonial. Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Tomada en arvahall Edad actual Progreso Desearia el premio en Arvahall Premio Tanque universal de la
era postmoderna Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Aqui les dejo mi rincon, con pozo de los deseos,santuarios,arbol del amor,torres vigia, torre de la victoria. me gustaria de premio un cafion de Finales de Edad Media. estoy en plena edad
media de la ciudad brisgard. aqui les dejo mi rincon, con pozo de los deseos,santuarios,arbol del amor,torres vigia,torres de la victoria, estatua de astronautan etc. me gustaria de premio un cafon de finales de edad media, en la ciudad de brisgard Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores
Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 Este es mi pequefio Rincén de Coleccionista en Cirgard, contiene Santuarios del Conocimiento, campos de flitbol, un Retiro del Campeén, Torres de Vigia, Torres de la Victoria, El1 Rey y La Reina, una Copa FOE y una Guarida del Tigre. Quiero de premio un Tanque de Batalla de la Edad Moderna en
Cirgard en donde me encuentro en la Edad Industrial. 2° Post, el anterior tuvo problemas de acceso a la imagen Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 hola es casi no puedo es la primera vez que subo una foto bueno hoy les quiero compartir lo
que tengo 2 torres de victoria 3 torres vigias 3 tiendas foreburgo 1 monasterio 2 santuario del conocimiento 1 santuario de la inspiracion 1 estatua de astronauta 1 la reina y premio de bronce mundo arvahall estoy en edad industrial y me gustaria un tamque de la era del progreso gracias Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre
se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 29. Jul 2016 salen torres vigia torres de la victoria 2 santuario del conocimiento 1 santuario de la admiracién campo de futbol laboratorio cementerio salon de la fama pozo de los deseos santuario de la admiracion tienda de huevos bazar oasis gran confiteria -- si gano quisiera
francotirador de la era del progreso en el mundo de arvahall gracias Editado por Elliot Post invalido Razén: Tu Avatar no aparece en la barra social de la imagen. Te invito a participar nuevamente con otro post. Consulta las reglas de la dindmica El Rincén del Coleccionista. Ultima edicién por un moderador: 30. Jul 2016 Hola Soy GuruTlaloc, estoy
actualmente en Plena Edad Media y tengo cerca de dos meses jugando. Por lo mismo, las cosas que he ganado han sido pocas, de cualquier forma, queriendo participar en este pequefio evento hago la publicacién de mi imagen esperando que sea adecuada, puesto que no es exactamente un rincén pero si he dedicado un espacio para tenerlos mas o
menos juntos: mis tres torres de la victoria que gané en el evento de futbol al igual que el pozo de bienvenida, también tengo "El Rey" que gané en una expedicién y por ultimo, mi santuario del conocimiento que gané como recompensa del evento de la Reina Maria. Y yap, para concluir me gustaria tener un Caifion de Finales de la Edad Media. Saludos
~ Una disculpa, no encuentro como editar mi mensaje anterior, asi que me permito hacer doble post para mencionar que estoy en Cirgard. Espero no dar algin inconveniente a los respectivos moderadores. Si hace falta por favor editar u eliminar este mensaje, segin consideren necesario, a fin de cumplir con lo establecido para participar en el
evento. >,< Editado por Elliot Post valido {Muchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 30. Jul 2016 Mi ciudad esta en Brisgard, cuenta con confiterias , mercado invernal, rincon del orador, arbol del amor,Laboratorio del cientifco loco, Basares, etcsamt Editado por Elliot Post invalido Razon:
No indicas la unidad militar que quieres, ni el mundo en el que lo deseas. Te invito a poner los datos faltantes en otro post para poder validar este de forma adecuada. Consulta las reglas de la dindmica El Rincén del Coleccionista. Ultima edicién por un moderador: 30. Jul 2016 Aqui les presento mi gran rincén del coleccionista en Arvahall, un
grandioso salén de la fama, tres santurarios del conocimiento, un pozo de bienvenida, dos hermosos baobab decorados, un premio de piedra, un campo de fatbol, una tribuna, dos torres de victoria, reloj del sol, dos tiendas de Foeburgo, una estatua de astronauta, dos glicina artistica y un curandero. Quiero de premio una Fabrica de Tanques de la Era
del Progreso ya que me encuentro en la edad colonial IMPORTANTE * El premio es 1 Unidad militar independiente del arbol de las tecnologias, de hasta dos eras mayor a la que se encuentran al momento de publicar el post. Editado por Elliot Post valido Muchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un
moderador: 30. Jul 2016 Hola esta es mi es el rincén de mi cd, y tengo 1Bazar 2 Tiendas de Foeburgo 7 Torre de vigas 5 Torres de Victoria 1 arbol de el amor 1pozo de los deseo 1 uardia de tigre 1 Premio de piedra lestatua de Fenix. Editado por Elliot Post invalido Razén: No indicas la unidad militar que quieres, ni el mundo en el que lo deseas. Te
invito a poner los datos faltantes en otro post para poder validar este de forma adecuada. Consulta las reglas de la dindmica El Rincén del Coleccionista. Ultima edicién por un moderador: 30. Jul 2016 Hola este es mi pequefio rincén en mi cd. de Arvahall Estoy en Finales de la Edad Media y tengo 1 Bazar,santuario de la admiracién,2 santuarios del
conocimiento,1 M4stil, 2 Tiendas de Foeburgo, 7 Torre de vigas,,5 Torres de Victoria,1 arbol de el amor,1 pozo de los deseos,1 guardia de tigre,1 Premio de piedra, 1 estatua de Fénix. Me gustaria un Cargador de Recamara. Saludos!! Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregaré a la lista de ganadores Ultima edicién por
un moderador: 30. Jul 2016 Mi rincon del coleccionista con algunas torres de victoria pozos y edificios de produccion del evento de pascua. Mundo Brisgard Era progreso Unidad artilleria de cohetes de era postmoderna Gracias Mi rincon del coleccionista con algunas torres de victoria pozos y edificios de produccion del evento de pascua. Mundo
Brisgard Era progreso Unidad artilleria de cohetes de era postmoderna Gracias Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima ediciéon por un moderador: 30. Jul 2016 Mi rincén del coleccionista cuenta con santuarios , pozos , escondits, bazar , arbol del amor . Mundo Cirgard Unidad tanque
de progreso Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregaré a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 30. Jul 2016 Soy hazaell7, y no tengo mis premios en un rincén, sino en el centro de mi ciudad jajaja! Tengo Salones de la fama, Santuarios, Fuentes, Guarida del tigre, Torres de la Victoria, Mastil, Tiendas
de Foeburgo, Columna de la victoria, Fuentes de chorro, Monasterio, y edificio Residencial Premium Estoy en la Era colonial, me gustaria el Cafién automatico de Progreso en Cirgard. Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 30. Jul 2016 Buenas les presento
mi rincon del coleccionista en Cirgard, campos de fitbol, bazar, pozos de los deseos, santuarios del conocimiento, santuarios de la inspiracién, tiendas de foeburgo y torre de la victoria. Como premio me gustaria en Cirgard un tanque universal de la era Postmoderna, actualmente me encuentro en la era del Progreso. Editado por Elliot Post valido
iMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregaré a la lista de ganadores Ultima edicion por un moderador: 30. Jul 2016 Rincon con torres de vigia,el Rey,Arbol del Amor, Guarida del Tigre,Zigurat,torres de la victoria,Santuario del conocimiento. Edad Actual: Industrial Premio: Cuidad Arvahall Unidad: Tanque de Batalla (Era Moderna) Editado por Elliot
Post valido Muchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 30. Jul 2016 Buenas tardes equipo Foe Este es mi pequefio rincén de coleccionista en arvahall, mi rincén del orador,pozos de los deseos,cementerio,estatua de astronauta,santuarios de conocimiento,premio de bronce,arboles del
amor,torres vigias,torres de la victoria,caravana,campo de ftbol y tribunas. Quiero de premio un Tanque de la era de progreso en arvahall, en donde me encuentro en la era colonial. Gracias. Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 30. Jul 2016 Hola mi
nombre es eli97 y este es mi rincon en el cual tengo Torres vigias Rey Santuarios del conocimiento Santuarios de la inspiracion Cabafia de madera Monasterio Zigurat Pozo de los deseos Orador Confiteria grande Mercado invernal. Edad actual: Industrial Premio: En Arvahall Unidad: Infanteria mecanizada (Edad Moderna) Editado por Elliot Post
valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregaré a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 30. Jul 2016 Page 3 Aqui esta mi rincon del coleccionista: pozos de los deseos santuarios del conocimiento santuario de la inspiracion torres de la victoria copa FoE guarida del tigre Mastil mi premio seria un obus de la era industrial lo quiero
en Brisgard Gracias!! Editado por Elliot Post vélido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 30. Jul 2016 Buenas!!! Mi rincén de coleccionista cuenta con torres vigias, torres de la victoria, santuarios del conocimiento, pozos de los deseos, una guarida de tigre, un salon de la fama, un rey,
un orador, un escondite de agentes, arboles del amor, y ya mas viejitos un cementerio, una casa embrujada, un castillo de arena, retirada del campedn, mercado invernal y casa de jengibre Estoy en la era moderna y quisiera un helicptero de contemporanea, en arvahall albertobclr Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se
agregard a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 30. Jul 2016 Este es mi pequefio rincén del coleccionista en Arvahall, esta conformado por algunos de los premios que me he ganado: tengo un salén de la fama, varios santuarios del conocimiento, pozos de los deseos, un bazar, una guarida del tigre, un premio de plata. Quiero de
premio un Tanque Universal de la Era Posmoderna en Arvahall, en estos momentos me encuentro en la era de el Progreso. Editado por Elliot Post valido Muchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 31. Jul 2016 Este es mi rincon del coleccionista en cirgard. Tengo varias torres vigia,
santuarios de la admiracion, gradas, tribunas, estatua de fenix, pozo de los deseos y un escondite de agentes secretos. Quiero un granadero de la edad colonial puesto que me encuentro en plena edad media. El premio lo quiero en cirgard Editado por Elliot Post véalido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima
edicion por un moderador: 31. Jul 2016 Bueno aqui tienen mi pequeiio rinconcito en este espacio de mi ciudad coloco mis trofeos podemos apreciar lo siguiente: 6- pozos de los deseos 6- torres de la victoria 7- santuario del conocimiento 1- rincon del orador 1- gran arbol del amor 1- santuario de la inspiracion 1- laboratorio del cientifico loco 1-
confiteria grande 1- confiteria 1- oasis 3- caravanas Espero ganar....estoy en la era contemporanea asi que me tocaria algo del futuro me gustaria un TANQUE FLOTADOR....Lord Sergur, Brisgard. Editado por Elliot Post invalido Razén: Tu Avatar no aparece en la barra social de la imagen. Te invito a participar nuevamente con otro post. Consulta las
reglas de la dindmica El Rincén del Coleccionista. Ultima edicién por un moderador: 31. Jul 2016 hola! este es mi rincén del coleccionista en Brisgart, donde coloco mis premios que he ganado: carretero, monasterio, escondite de agentes, pozos de los deseos, santuario del conocimiento, el rey, la reina, estatua de astronauta, mastil, confiteria enorme,
tienda de foeburgo, cementerio, carrillon, guarida del tigre, santuario de la inspiracion, potrero de renos, arbol del amor, estatua de monstruo, rincon del orador, escultura de paz, premio de plata, estatua ecuestre, laboratorio del cientifico loco, torres vigia, tribunas, campo de fatbol, parque infantil, jardin zen, torres de la victoria. [/URL][/IMG] estoy
en la edad industrial de Cirgart y quiero un tanque de batalla de moderna en Cirgard. Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 31. Jul 2016 Esta es una lista de las cosas que me he ganado en eventos en Arvahall Estatua de astronauta,2 torres de victoria,
Campo de futbol,1 santuario de inspiracion,2 santuarios de admiracion,1 santuario del conocimiento, Una torre vigia, premio de bronce, mastil, tienda de faeburgo, arbol de amor, escondite de agentes secretos y guardia de honor. Estoy en finales de la edad media y quiero un cargador de recamara de la edad industrial. En arvahall por favor gracias.
Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregard a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 31. Jul 2016 Hola, soy gdeluna de Arvahall y este es mi rincén. Tiene un pozo de bienvenida, un santuario del conocimiento, un bazar, una reina, mis espadas, un mastil, un campo de guardias de honor, una confiteria,
dos pozos de los deseos, una casa de jengibre, un gran arbol del amor, dos escondites de agentes secretos,un globo de nieve, cinco torres de la victoria, una pirdmide invernal, un zigurat, se aprecian otras un monasterio, un curandero. Quisiera que me dieran dos tanques universales en Arvahall. Saludos a todos Editado por Elliot Post invalido Razon:
Tu Avatar no aparece en la barra social de la imagen. Te invito a participar nuevamente con otro post. Consulta las reglas de la dinamica El Rincon del Coleccionista. IMPORTANTE * El premio consiste en una Unidad militar independiente del arbol de las tecnologias, de hasta dos eras mayor a la que se encuentran al momento de publicar el post.
Ultima edicién por un moderador: 31. Jul 2016 Este es mi rincén del coleccionista en cirgard estos son mis premios El pozo d los deseos El rey La copa de fatbol El santuario de conocimiento Y mis torres Quiero de premio un tanque de la era del progreso ya que me encuentro en colonial. En el mundo de cirgard Editado por Elliot Post valido jMuchas
Felicidades!. Tu nombre se agregard a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 31. Jul 2016 Saludos amigos Este es mi orgulloso rincon del coleccionista en Arvahall: mis 2 santuarios del conocimiento, 1 santuario de la inspiracion, 1 &rbol del amor, 1 rey, 2 pozos de los deseos, 1 gradas, 1 tribuna, 1 salon de la fama, 1 ciprés, 1
espadas, 1 escultura de la paz, 1 trineo de renos Quiero de premio un cafion de campo de la Era colonial ya que me encuentro en la era plena en Cisgard Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregard a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 31. Jul 2016 Hola, aqui estd mi Rincén de Coleccionista. Estan
mis tribunas, cancha de fut, el mastil, el Rey,la guarida del tigre, el escondite de los agentes secretos, la torre de la victoria, el pozo de los deseos, el santuario del conocimiento, la copa FOE, el pozo de bienvenida, torres vigia, estatua de fénix. Quiero una artilleria de campo de la edad colonial pues yo estoy en plena. Lo quiero en Cirgard Editado por
Elliot Post valido Muchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 31. Jul 2016 Aqui esta mi rincén del Coleccionista, estoy en Cirgard estoy en finales de la edad media me gustaria la unidad cargador de recamara de la edad industrial. SALUDOS Editado por Elliot Post vélido jMuchas
Felicidades!. Tu nombre se agregard a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 31. Jul 2016 Les presento mi rincon del coleccionista con potrero de renos,conflinteria,tienda de pascua rincon del orador ,panteon,monasterio santuario del conocimiento,arbol del amor bazar, retirada de campeon, tore vigia y tores de victoria,faltaron mas
cosas pero esas estan guardadas en el almacen. Estoy en la edad de progreso asi que me gustaria un vehiculo antiaereo de contemporanea porfavor en brisgard saludos FOE * Hago la aclaracién de que te encuentras en la era Moderna y no en la del progreso por lo que la unidad que solicitas es valida. Editado por Elliot Post valido {Muchas
Felicidades!. Tu nombre se agregard a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 1. Ago 2016 ESTE ES PARTE DE MI RINCON DEL COLECCIONISTA Y ESTOY EN COLONIA Y SOLICITO DE LA ERA DEL PROGRESO UN TANQUE DE LA CIUDAD DE BRISGARD, ESPERO QUE CUMPLAN YA QUE ME COSTO MUCHO TRABAJO,
GRACIAS Editado por Elliot Post vélido Muchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 1. Ago 2016 Este es mi pequefio Rincén de Coleccionista en Brisgard, 1 bazar 2 agentes secretos 2 santuarios de los conocimientos 1 santuario de admiracién 1 santuario de la inspiracién 1 baobab decorado
1 fuente de chorros 1 pozo de los deseos 6 torres de vigias 1 estatua de astronauta 1 estatua de fénix 2 glicinia artistica Quiero de premio Tanque de Era del Progresoen birsgard actualmente estoy en Edad Colonial. Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 1.
Ago 2016 Hola soy Yasserlsm hunter Mi rincon consta de: 2 torres vigia 2 campos de futbol 1 arbol del amor 2 circos ambulantes 2 santuarios del conociemiento 1 santuario de la inspiracion 1 casa de la hacienda Juego en BRISGARD en la era industrial, deseo un TANQUE DE LA ERA MODERNA. Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu
nombre se agregard a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 1. Ago 2016 Hola, SOY Rey Magnanimo es la primera vez que participo en el foro ; mi premio es tanque universal de la era posmoderna en BRISGARD pues estoy en la era del progreso y aqui esta mi imagen con dos tiendas de aficionados, una confiteria, un santuario de la
admiracion un escondite de agente secreto un cascanueces un gran arbol del amor una torre de la victoria y varias torres vigias. Saludos Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregard a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 1. Ago 2016 Mundo: Arvahall Era actual: Moderna premio: 1 helicoptero de
ataque de la era contemporanea. mis premios que presumo son el santuario del conocimiento, bazar, arbol del amor y confiteria por si algun moderador me puede editar mi post porfas porfas es que se me paso ponerlo xd gracias Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un
moderador: 1. Ago 2016 Spoiler: Contenido repetido Este es mi rincén del coleccionista en Arvahall. con: guarida del tigre,rincon del orador,tienda de foeburgo,pozo de bienvenida,torres vigias,arbol festivo,torre de la victoria,carrilléon,columna de la victoria, premio de plata, estatua de fénix, cabaia de paja, estatua del mundo, pozo de los deseos,
esfinge, escultura de la paz, reloj de sol, glicinia artistica, zigurats,confiteria,arbol del amor,escuela de bateristas, retiro del campedn. Deseo de premio un comando de la era postmoderna ya que actualmente estoy en la era del progreso Parece que no salieron unidos el mensaje y la imagen. por lo que lo repetiré....Este es mi rincén del coleccionista
en Arvahall. con: guarida del tigre,rincén del orador,tienda de foeburgo,pozo de bienvenida,torres vigias,arbol festivo,torre de la victoria,carrillén,columna de la victoria, premio de plata, estatua de fénix, cabafia de paja, estatua del mundo, pozo de los deseos, esfinge, escultura de la paz, reloj de sol, glicinia artistica, zigurats,confiteria,arbol del
amor,escuela de bateristas, retiro del campeé6n. Deseo de premio un comando de la era postmoderna ya que actualmente estoy en la era del progreso PD El premio lo deseo en Arvahall Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregard a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 2. Ago 2016 Buenos dias Es la
primera ves en el foro. me llamo cristiancol11 Este es mi rincén de coleccionista: Laboratorio Cientifico Cementerio Monasterio Piramide Invernal Globo De nieve El rincén del Orador Escondite Agente Secreto 3 pozos de los deseos 2 Reloj del sol 2 Palmeras Chiringuita 2 Cabanas de paja Estatua de Fenix 2 Tribunas de futbol Campo de futbol 3
Gradas Tienda Aficionados Mercado Invernal Santuario de la inspiracion 2 Tiendas foeburgo casa de jengibre Arbol Festivo Campo guardia de honor Escuela de Baterista 3 Santuarios de conocimiento Mastil Caravana Retirada De campeo6n Premio De bronce Arbol del amor Estatua de astronauta Pozo de bienvenida Escultura de la paz Elrey y la
Reina 5 torres de victoria 5 torres de vigia Juego en Brisgard me encuentro en la era Moderna premio: 1 helicoptero de ataque de la era contemporanea. Editado por Elliot Post invalido Razén: El post no tiene imagen visible. Te invito a participar nuevamente con otro post. Si tienes alguna dificultad para subir imagenes, consulta nuestra Guia para
publicar imagenes en el Foro. Ultima edicién por un moderador: 2. Ago 2016 Page 4 Buenos dias Es la primera ves en el foro. me llamo cristiancol11 Este es mi rincén de coleccionista: Laboratorio Cientifico Cementerio Monasterio Pirdmide Invernal Globo De nieve El rincén del Orador Escondite Agente Secreto 3 pozos de los deseos 2 Reloj del sol 2
Palmeras Chiringuita 2 Cabanas de paja Estatua de Fenix 2 Tribunas de futbol Campo de futbol 3 Gradas Tienda Aficionados Mercado Invernal Santuario de la inspiracién 2 Tiendas foeburgo casa de jengibre Arbol Festivo Campo guardia de honor Escuela de Baterista 3 Santuarios de conocimiento Mastil Caravana Retirada De campeodn Premio De
bronce Arbol del amor Estatua de astronauta Pozo de bienvenida Escultura de la paz El rey y la Reina 5 torres de victoria 5 torres de vigia Juego en Brisgard me encuentro en la era Moderna premio: 1 helicoptero de ataque de la era contemporanea. Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores
Ultima edicién por un moderador: 2. Ago 2016 este es mi Rincon del coleccionista 3 bazares, 2 canchas, 2 zigurat, 2 guaridas del tigre, guarida de agentes secretos, 3 tiendas foeburgo, arbol del amor, santiario del conocimiento, 3 pozos del deseo, copa foe. arvahall estoy en finales de la edad media y quiero un soldado de infanteria de industrial
Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 2. Ago 2016 Buenas noches, mi rincon del coleccionista: 1 Bazzar 1 cancha 1 santuario del conocimiento 1 pozo de los deseos, 5 torres vigias 1 oasis. Cigard estoy en Finales de la Edad Media y quiero un cazador de
Edad Industrial. Gracias de antemano. Buenas noches, mi rincon del coleccionista: 1 Bazzar 1 cancha 1 santuario del conocimiento 1 pozo de los deseos, 5 torres vigias 1 oasis. Cigard estoy en Finales de la Edad Media y quiero un cazador de Edad Industrial. Gracias de antemano. Olvide mencionar, estoy en Finales de la edad media en Cigard y
quiero mi premio en Cigard tambien. Quisiera un soldado de infanteria (cazador) de la Edad Industrial Gracias, disculpas por el doble post. Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 2. Ago 2016 Hola a todxs, Aqui est'a mi "rinc'on" del coleccionista: Hay varios
escondites, tiendas de foeburgo, santuarios de la admiraci'on, de la inspiraci'on y del conocimiento, oasis, pozos de los deseos, bazares, estadios, guaridas de tigre, ziguraats, salones de la fama... etc etc Mi premio o quisiera en Cirgard. Estoy enn progreo y quisiera un tanuge universal de postmoderna Muchas gracias por estos eventos del foro!!!
Salud y buen juego Editado por Elliot Post invalido Razén: Tu Avatar no aparece en la barra social de la imagen. Te invito a participar nuevamente con otro post. Consulta las reglas de la dindmica El Rincén del Coleccionista. Ultima edicién por un moderador: 4. Ago 2016 mi nick es evoliverdey mi mundo cirgard y quiero un cargador de recamara de
la era industrial estoy en finales Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 4. Ago 2016 Hola, este es el pequefio rincon de la ciudad , un santuario del conocimiento y una estatua fenix..... estoy en cirgard, me gustaria de regalo un cafion de campo de la edad
colonial o un cargador de recamara de la era industrial, cualquiera de los dos que aplique , gracias , saludos Editado por Elliot Post invalido Razén: La unidad solicitada no se encuentra dentro del rango de era elegible. Te invito a participar con otro post eligiendo una era vélida. Ultima edicién por un moderador: 4. Ago 2016 Mi rincén de
coleccionista tiene Santuarios del conocimiento, Santuario de la Admiracién, Santuario de la Inspiracion, Salén de la Fama, Pozo de los Deseos, Torres Vigias, Tienda de Foeburgo y hasta el Observatorio, Tribunas, Cancha de Futbol y una Glicina artistica. Me gustaria un Granadero en Cirgard por favor, gracias! Editado por Elliot Post valido Muchas
Felicidades!. Tu nombre se agregard a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 4. Ago 2016 Mi rincon del coleccionista tiene santuarios de conocimiento, santuario de la admiracion, santuario de la inspiracion, pozos de los deseos, rincon del orador, torres vigia , torres de la victoria, rey, laboratorio cientifico, bazares , cuarteles de
agentes secretos , guarida del tigre y una cancha de futbol La foto fue tomada en arvahall donde me encuentro en contemporanea Me gustaria un Cafion de Riel de la Era del Futuro arvahall Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregaré a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 4. Ago 2016 Este es mi
rincon del coleccionista en Brisgard: Pozos de deseos, bazar, retirada de campeon, santuario de inspiracion, rincon del orador, arbol del amor y torres de la victoria. Por favor, deseo un vehiculo anti-aéreo de la edad contemporanea ya que me encuentro en la edad moderna en el mundo de Brisgard, mi nombre del juego es Aerturo, Gracias de
antemano equipo de forge of empires, que maravillosos son =) Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 4. Ago 2016 SALUDOS desde cirgard, soy nuevo este es mi rincon del coleccionista tengo un santuario del conocimiento y una reina, de regalo me gustaria
el mas alto que me toque en artilleria de largo alcance, muchas gracias y hasta luego..... Editado por Elliot Post invalido Razén: La unidad militar no esta bien definida. Te invito a participar nuevamente con otro post. Consulta las reglas de la dindmica El Rincén del Coleccionista. Ultima edicién por un moderador: 7. Ago 2016 Hola, este es el pequefio
rincon mio tiene una ave fenix y un santuario, en cirgard me gustaria un arma de largo alcance de finales de la edad media, gracias. Editado por Elliot Post valido Muchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 7. Ago 2016 hola mundo foe!! al igual que muchos de los que e visto soy nuevo en el
foro y es la primera dinamica (espero que no sea la ultima) en la que participo con ustedes ...... anexo la fotito de un pedazito de mi ciudad consta de : 3 bazares, 5 campos de futbol, 3 santuarios del conocimiento, copa foe, estatua del astronauta, torres vigias, 2 zigurat, mastil, torre de la victoria,puerta invernal, esfinge, potrero de renos y cuarteles de
agentes secretos... actualmente estoy en la edad industrial en el mundo de arvahall y me gustaria recibir un tanque de batalla de la era moderna..saludos PD: espero me quede bien el post Editado por Elliot Post invalido Razdn: El post no tiene imagen visible. Te invito a participar nuevamente con otro post. Si tienes alguna dificultad para subir
imagenes, consulta nuestra Guia para publicar im&genes en el Foro. Ultima edicién por un moderador: 7. Ago 2016 hola de nuevo mundo foe!! anexo la fotito de un pedazito de mi ciudad consta de : 3 bazares, 5 campos de futbol, 3 santuarios del conocimiento, copa foe, estatua del astronauta, torres vigias, 2 zigurat, mastil, torre de la victoria,puerta
edicion por un moderador: 7. Ago 2016 Este es mi rincon del coleccionista en Cirgard: retirada de campeon, la reina, santuario del conocimiento, y medico. Por favor, deseo un cafion de campo de la edad colonial ya que me encuentro en plena edad media en cisgard, mi nombre del juego es usernamesrx. Gracias de antemano equipo de forge of
empires, que buenos son =) Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 7. Ago 2016 Hola, Lo siento. No le'i la parte del avatar. Aqu'i est'a otra vez mi ciudad. Sigo igual. Un tanque universal de postmoderna en Cirgard. Gracias Editado por Elliot Post valido
iMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 7. Ago 2016 Hola Soy Gdeluna de Arvahall. Este es mi rincén. Se puede ver lo siguiente: 1 Zigurat, 1 Campo de guardias de honor, 1 Bazar, 1 confiteria, 1 casa de jengibre, 2 pozos de los deseos, 1 gran arbol del amor, 2 escondites de agentes
secretos, 1 pozo de bienvenida y 1 torre de la victoria Editado por Elliot Post invalido Razén: No indicas la unidad militar que quieres, ni el mundo en el que lo deseas. Te invito a poner los datos faltantes en otro post para poder validar este de forma adecuada. Consulta las reglas de la dindmica El Rincén del Coleccionista. Ultima edicién por un
moderador: 7. Ago 2016 Hola buenas tardes les dejo mi espacio donde tengo lo que he ganado: Laboratorio del cientifico loco Cementerio Mastil El Rey Torres Vigia Torre de la victoria La Reyna Reloj de sol Estatua de Fenix Columna de la Victoria Mi premio quiero que sea Obus de la Edad Industrial en Arvahall [/IMG] [/IMG] Editado por Elliot Post
valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregard a la lista de ganadores Ultima edicion por un moderador: 7. Ago 2016 ok ok ok ok....staff de forge of empires mexico ahora si espero que me den el post valido, aqui estan los datos completos, lo que quiero es un TANQUE FLOTADOR edad del futuro, Brisgard, Lord Sergur. Editado por Elliot Post
vélido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 7. Ago 2016 Buenas tardes, que gran evento. si se daran cuenta mi ciudad esta llena de regalos premium obtenidos en los eventos, todos, todos los que se presenta, trato de aprovecharlos y disfrutarlos al médximo, deseo el tanque universal
de la era de postmoderna, en la tecnologia blindaje compuesto, en el mundo de arvahall mi nick CONSTELLATION y si desean pueden elegir cualquiera de los 3 rincones encerrados por los circulos, pero defino el que se encuentra al lado del alcatraz con 1 pozo de los deseos, 1 chiringuito, 1 gran arbol del amor, 1 bazar, 1 rincén del orador, 1 mastil ,
1 copa foe, 1 carrillon , 1 torre de la victoria, 1 retirada de campedn y una columna de la victoria. gracias por la atencién prestada y muchas muchas gracias. Editado por Elliot Post invalido Razén: La unidad solicitada no se encuentra dentro del rango de era elegible. Te invito a participar con otro post eligiendo una unidad de era valida. Ultima

llena de regalos premium obtenidos en los eventos, todos, todos los que se presenta, trato de aprovecharlos y disfrutarlos al maximo, deseo el tanque universal de la era de postmoderna, en la tecnologia blindaje compuesto, en el mundo de arvahall mi nick CONSTELLATION defino la imagen con el rincén del coleccionista al lado del alcatraz con 1
pozo de los deseos, 1 chiringuito, 1 gran arbol del amor, 1 bazar, 1 rincén del orador, 1 mastil , 1 copa foe, 1 carrillon, 1 torre de la victoria, 1 retirada de campedn y una columna de la victoria. gracias por la atencién prestada y muchas muchas gracias. Gracias por tu entusiasmo y tomarte el tiempo para compartir con nosotros tu rincén del
coleccionista. Editado por Elliot Post valido jMuchas Felicidades!. Tu nombre se agregara a la lista de ganadores Ultima edicién por un moderador: 8. Ago 2016 Saludos, Reinas y Reyes Hoy falta UNA SEMANA para el cierre oficial de GvG, que tendra lugar el Lunes, 18 de marzo Los siguientes cambios se introduciran a lo largo de ese dia.:
Desactivacion del punto de acceso. Deshabilitaremos el boton del mapa del continente de los gremios en menut inferior izquierdo. Ventana del Gremio. Se eliminaran la bonificacion de Reserva de asistencia y el estatus de Miembro de confianza. Recompensas de subida de nivel de Gremio. Las recompensas de prestigio y reserva de asistencia seran
eliminadas. El poder del Gremio disminuird de forma natural. Una vez introduzcamos las Incursiones Cudanticas, se ganara mas otra vez. Desbloqueo de ventajas por subida de Nivel de gremio. Todos los niveles de gremio a partir del nivel 65 dejardn de otorgar bonificaciones adicionales, y sus efectos se reintegraran en los niveles anteriores. Bienes y
medallas utilizados. Los bienes y medallas utilizados para conquistar sectores no seran reembolsados. Recomendamos conceder la independencia a los sectores después del ultimo Recdlculo diario. Las medallas no tendran ningun uso en el Tesoro del Gremio por ahora. Grandes edificios. Eliminaremos el componente de reserva de asistencia del efecto
de GE Resistencia Feroz y afiadiremos este efecto al arsenal del Observatorio. Resistencia feroz solo supondra un aumento del ataque y la defensa para el ejército defensor. {Nuevo edificio para los jugadores activos! Regalaremos la Ultima Provincia como regalo conmemorativo. Puedes conocer més en el anuncio completo. Estamos trabajando para
hacer honor a nuestro compromiso de informar a los jugadores con antelacion de todos los cambios. Por favor ten en cuenta que no estamos protegidos ante circunstancias imprevistas y posibles problemas en el desarrollo que puedan obligarnos a modificar esta planificacion. Las IC vienen tras GvG, y son una funcionalidad independiente a ella. Con
éstas, introduciremos nuevas mecdanicas y recompensas en la esperanza de crear una experiencia nueva y atractiva para los gremios. Queremos dar las gracias a los que amaron y jugaron a GvG durante su legendaria carrera. Ahora que nos despedimos de GvG, jnos complace desvelar por fin las Incursiones Cuanticas y conocer tu opinion al respecto!
Por favor visita nuestra Base de conocimientos para leer la versién completa de este anuncio y inete al debate aqui. Atentamente, Tu Equipo de Forge of Empires Saludos, Reinas y Reyes Tal y como se anunci6 arriba, hoy se desactiva GvG. Como los cambios se iran introduciendo a lo largo del dia, es posible que ya hayas notado los efectos. Consulta
el anuncio mas arriba para ver un resumen de los cambios. |Y por favor sigue atento para tener noticias frescas acerca del inicio de las Incursiones Cuénticas! Si quieres unirte a la conversacién sobre GvG e Incursiones Cuénticas, puedes hacerlo en este hilo. Atentamente, Tu Equipo de Forge of Empires Kaere konger og dronninger Vi héber I nyder
de forste forarsdage! I juni (til version 1.209) planleegger vi at lave en opgraderingspakke der indeholder gnsker til aendringer og forbedringer indsamlet blandt de forskellige landes spillerfeellesskaber. For at forklare begrebet naermere s deekker en opgraderingspakke typisk en to-ugers periode, hvor vores udviklerhold arbejder pa bestemte emner,
og i denne to-ugers periode vil de helt fokusere pa at forbedre jeres spiloplevelse og gge kvaliteten af Forge of Empires, primeert baseret pa feedback og gnsker fra jer, vores spillere Fordi dette vil veere vores vigtigste prioritet for den pakke, og vi ved at gere dettte gnsker at forbedre spillet for jer spillere, med seendringer malrettet
brugervenligheden, er vi af den overbevisning at det er vigtigt at involvere jer sa vi kan fa en idé om, hvilke forslag I synes er vigtigst! Vi beder jer om at skrive jeres forslag i kommentarfeltet nedenfor. Far I begynder, er vi dog ngdt til at angive nogle grundregler. For det forste, p& grund af tidsbegreensninger, bliver vi ngdt til at seette en
skeeringsdato den 26. marts. Vi beder jer om at skrive jeres forslag inden, da de ellers vil de ikke blive taget i betragtning. For det andet beder vi om, at forslagene er realistiske og baseret pa, hvad der kan opnas inden for denne tidsperiode. Hvis forslaget er en ambitigs helt ny funktion eller en veesentlig aendring af spillet, er det ikke noget som kan
sendes videre eller overvejes til denne spillerfeellesskabs pakke. Vi beder jer ogsa om at tjekke vores generelle side omkring forslag for I skriver. Selvom vi er negdt til at seette visse begreensninger er vi stadig meget interesserede I at fa at vide hvilke funktioner/vaerktgjer som I mangler indenfor Forge of Empires som vil kunne veere nyttige eller
hjeelpsomme i jeres hverdag. For det tredje beder vi jer om, udover at indsende forslag, at fortaelle hvad I synes om de forslag som andre spillere indsender ved at markere dem I bedst kan lide med et "synes om". Pa den méade kan vi fa en overblik over populariteten af de forskellige forslag. [IMG width = "1097px"] [/ IMG] Endelig ma vi ogsa gentage
at det for ethvert forslag gaelder at der ikke er nogen garanti for dens gennemfgrelse. Vi er selvfglgelig taknemmelige for den tid, I bruger pa at indsende forslag og vil overveje alle som indsendes indenfor tidsrammen men vi vil kun veere i stand til at ga videre med et par fa (baseret pa popularitet og vores evne til at implementere dem i spillet) . Sa
husk det, nar I videresender jeres forslag. Ingen forslag er dog glemt selvom de méaske ikke kommer med i denne pakke, men vil indga i fremtidige overvejelser i spillet s& kom med alle jeres bedste ideer. Med alt dette sagt glaeder vi os meget til at laese jeres ideer og ser frem til at laese hvad I har skrevet i denne trad! Tak fordi I spiller Forge of
Empires! Med venlig hilsen Jeres Forge of Empires-team. Senest redigeret: 15. Mar 2021 Heerstyring - Generelt Under heerstyring bgr vi selv kunne administrere hvilke enheder, som gnskes vist eller reekkefalgen de vises i. Begrundelsen for dette er, at der er enheder som bruges i mindre og sterre grad Enhederne som byttes mindst ift. den primeere
opseetning, der er de ofte “i vejen” og reelt set bare er til gene nar der keempes. Med muligheden for selv at kunne administrere hvilke enhederne der enten skal vises eller i selvvalgt prioriterede reekkefglge. Heerstyring - Afventede enheder Ligeledes ville det veere rart hvis funktionen afventede enheder blev placeret et nemmere tilgeengeligt sted, sa
man ikke behgvede at ga til sidste side. Den kunne fx omdgbes til “Enhedsoverblik”, hvor alle ens enheder er listet. Haerstyring - Klanslagmarken Tilfgj nem adgang til heerstyringen, nar man er inde og kigge pa kortet. PC Mobil Senest redigeret: 23. Mar 2021 Slyngler far deres egen fane under haerstyring - det vil gere det vaesentligt nemmere at
skifte sarede slyngler ud med friske. Lageret abner pa samme side, som man forlod det. Det vil spare mange klik nar man skal seette flere af den samme lagergenstand, at man ikke manuelt skal bladre eller sgge. Istedet for at kebe 1 forge point hver gang og max 10 af gangen, s& en mulighed for at selv at skrive det antal man vil kgbe for sine hard
tjente menter, ogsa over 10 forge point, méske give muligheden for at kebe 100 forge point ved at skrive 100. Ggr det muligt at kunne plante samme bygning flere gange i byen uden at skulle pa lageret efter hvert plant. Det er muligt at bruge opgraderinger flere gange uden at skulle pa lager sd mon ikke samme metode kan fgres over pa bygninger.
1. Videreudvikle "chat" funktionen s& man kan skrive pb's til folk i stedet ved at sgge pa deres navn i stedet for at finde deres navn i en af de andre chats og trykke "hvisk". Chat funktionen er nyttig, da den er mere interaktiv og et hurtigere kommunikationsmiddel i spillet end fx beskedcenteret. Ville ogsa veere dejligt, hvis der var mulighed for at ens
beskeder under chat ikke forsvandt og man havde mulighed for at gemme en chat eller lign. Tilmed méatte smé notifikationer som et lille hak eller lign ogsa gerne indtraede for at indikere at en ny besked var sendt under en af de pageeldende chats. 2. Derudover kunne det ogsa veere gavnligt, hvis man kunne se hvornar folk sidst var online p& en anden
made end at de har statter en eller under klanfanen, hvis man er leder i klanen. Dog kunne det veere "optional" s& man kunne fravaelge at se andre online og dermed heller ikke selv fremsté online og omvendt. Senest redigeret: 15. Mar 2021 Flere klanstyrkeniveauer ma vaere en selvfglge i en sddan opdatering. Klanstyrke er det som spillet er bygget
om omkring. KE giver klanstyrke, ekstra 25% hvis man vinder, KvK giver klanstyrke, flere sektorer giver mere klanstyrke, KMS giver klanstyrke og fragmenterne giver aerestatuer, som giver klanstyrke. KS i sin nuveerende form med et loft pd 1000 MMR. Det er hverken sjovt for de steerke klaner eller de mindre steerke klaner. De sma klaner bliver
kert over og far minimalt udbytte fra KS. Det er heller ikke sjovt at veere i en af de sterre klaner, og s komme sammen med mindre steerke klaner. Mindre klaner lases og store klaner far ikke kampe nok. Og med snart 3 Diamantligaer som standard pa A serveren, sa er det alt for ofte at det ikke er sjovt for nogen klaner! Prgv at leese pa de forskellige
Globale Chat's.. Der er konstant utilfredse medlemmer fra de mindre steerke klaner, som ytrer sig om at de bliver l&st og det ikke er sjovt !!! Og det forstdr man jo godt, men hvis man er i en staerkere klan, s& kan man jo ikke bede sine klanfaeller om at tage 5-10% af de kampe de normalt ville kunne tage... S& mister de jo ogsa interessen ;-) S& kaere
Inno Games kan i se det samlede billede ? Alt for mange mister interessen hvis ikke der kommer bedre opdeling af klanerne i KS. Mulige lgsninger pa denne evige kilde til frustation hos bade sterre og mindre klaner: A) Man kunne fjerne loftet pa 1000 MMR og simpelthen tage fra toppen af nar klanerne skal fordeles. B) Lave flere inddelinger / Ligaer,
men ville foretraskke A) da det viser en mere korrekt styrke pé en klan. C) lave om pé antallet af klaner pa et kort, til max 4, eller lave stgrre kort med flere provinser C2) Stadigt veek tage fra toppen af nar runderne laves. Udfordringen er jo nok at det er en kodning der laver inddelingen, og hvis der er fa parametre, s som kun MMR der skal inddeles
efter og mange klaner har 1000 MMR, sa vil der angivetligt vaere stor forskel pa den steerkeste klan med 1000 MMR og den mindst staerkeste klan med 1000 MMR. S& hvis man fjernede loftet, sa ville det stadigt kunne fungere med f& parametre for at fa opdelt klanerne efter MMR, men mere retvisende. Man kunne som ekstra tiltag udbygge KS
endnu mere, med at lave det pa tveers af servere, lige som med KE, sd man ikke altid mgdte de samme klaner. Det ville selvfglgelig "tvinge" spillere som spiller pa flere servere til at veelge servere efter prioritering. Men det ser jeg ikke som et problem. Venlig hilsen en spiller som er ved at miste lysten til KS Klanhandler eller offentlige handler...Vil
foresla at der ud for hver handel kan markeres eller ikke markeres om det er klanhandel eller ej sa du kan skifte ved hver uden handlen skal slettes for at oprettes igen om man vil zendre pa det. Forslag om at lave en bjaelke pa handelspladsen til at specificere venner ligesom man kan vaelge klanfaeller, naboer og tilgeengelige tilbud. Fjern det
iriterende delay pa gentagne opgaver som blev indfgrt i seneste release (i PC udgaven) - Man orker naesten ikke gentagne fra pc leengere Inno ma kunne finde en bedre metode til at afslgre folk der snyder med scripts og udelukke dem. Det er bestemt ikke lgsningen at straffe os der ikke snyder. Zndre hgst intervallet fra 24 timer - til 23 timer og 55
min. sd man ikke hele tiden skubber sin hgst - men kan hgste pd samme tidspunkt hver dag. I stedet for at skulle stgtte hver enkelt nabo/klanfeelle/ven kunne man lave en stgt alle knap "Gentagne opgaver” har veeret en del af min spillestil i arevis, og en rutine jeg bevidst har brugt hver gang jeg hgstede. Derved har jeg kunne indlgse en preemie, hver
gang jeg hostede et vist antal mgnter, et vist antal forsyninger eller brugte et vist antal Forge Points. Jeg kan forstd, at FoE er utilfredse med denne spillestil og har gjort sideskiftet 250% langsommere for at irritere de brugere, der benytter sig af denne. Og det ma jeg sige, at det har gjort, for denne rutine er nu blevet s& langsommelig, at jeg ikke
gider den mere. Er Chateau Frontenac, som jo netop blev til for at understgtte denne spillestil, nu overflgdig? Jeg mener, der findes jo masser af bygninger, der giver mgnter, som kunne sté i dens sted. Bliver Chateau Frontenac den neaeste bygning jeg sletter, nar jeg har pladsmangel? Og hvorfor dog sla ned pé en bestemt spillestil, som eksisterer pa
lige fod med andre spillestile, f.eks. handlende -, militaer - og byggespillestil? Mit bidrag til forbedring af Forge of Empires er derfor at FoE bgr tilbagerulle seendringerne af “gentagne opgaver”. Det er en spillestil pa lige fod med andre. Mvh Smadrekonen Istedet for at kabe 1 forge point hver gang og max 10 af gangen, s& en mulighed for at selv at
skrive det antal man vil kebe for sine hard tjente menter, ogsa over 10 forge point, maske give muligheden for at kebe 100 forge point ved at skrive 100. Og méske ogsa en Maks Fjern det iriterende delay pa gentagne opgaver som blev indfgrt i seneste release (i PC udgaven) - Man orker naesten ikke gentagne fra pc laengere Inno mé kunne finde en
bedre metode til at afslgre folk der snyder med scripts og udelukke dem. Det er bestemt ikke lgsningen at straffe os der ikke snyder. Denne del kan ikke vente til juni - men skal meget lgses meget snart - det er simpelthen blevet sa demotiverende at bruge gentagne opgaver - sa man helt mister spilleglaeeden “Gentagne opgaver” har veeret en del af
min spillestil i drevis, og en rutine jeg bevidst har brugt hver gang jeg hgstede. Derved har jeg kunne indlgse en preemie, hver gang jeg hgstede et vist antal mgnter, et vist antal forsyninger eller brugte et vist antal Forge Points. Jeg kan forstd, at FoE er utilfredse med denne spillestil og har gjort sideskiftet 250% langsommere for at irritere de
brugere, der benytter sig af denne. Og det ma jeg sige, at det har gjort, for denne rutine er nu blevet sa langsommelig, at jeg ikke gider den mere. Er Chateau Frontenac, som jo netop blev til for at understotte denne spillestil, nu overfladig? Jeg mener, der findes jo masser af bygninger, der giver mgnter, som kunne sta i dens sted. Bliver Chateau
Frontenac den naeste bygning jeg sletter, nar jeg har pladsmangel? Og hvorfor dog sla ned pa en bestemt spillestil, som eksisterer pa lige fod med andre spillestile, f.eks. handlende -, militaer - og byggespillestil? Mit bidrag til forbedring af Forge of Empires er derfor at FoE bgr tilbagerulle sendringerne af “gentagne opgaver”. Det er en spillestil pa
lige fod med andre. Mvh Smadrekonen Helt enig - det er blevet sa demotiverende at man mister spillegleeden - dette skal lgses meget snart og kan ikke vente til juni. En regnemaskine i spillet, s man ikke skal abne en ekstern, hver gang man skal regne noget ud. Mindsk effekten af belejringslejre i KS. I dag giver de 24% mindre udmattelse pr. stk.
Ved at mindske effekten af en belejringslejr til fx 10% vil stgrre klaner stadig have en fordel, og mindre klaner vil have en chance for at komme ind pé kortet, da antallet af kampe for alle klaner vil blive det mindre, da ingen s& kan keempe gratis. Alle er jo efterhanden enige om at faelder ikke bygges, sa reelt bruges belejringslejre kun til at nogle
klaner kan keempe gratis med 3-4-5 belejringslejre hele dagen. Mindre klaner presses ud i kreds fire hele tiden og keemper med 0 eller 1 belejringslejr, og far aldrig den fordel stgrre klaner har. Ved at mindske effekten af en belejringslejr til fx 10% vil stgrre klaner stadig have en fordel, og mindre klaner vil have en chance, da antallet af kampe
fordeles bedre. Ja man lukker dermed en guldrandet forretning for nogle spillere, men tilgengeeld kraeves det at alle klaner spiller strategisk, da man pludselig skal overveje hvor man kaemper, da man sé ikke har sa mange kampe. Det vil give spaendingen og det strategiske tilbage i KS, og mindske forskellen mellem meget aktive og mindre aktive
klaner. Page 2 Sat en form for timer pa KS kortet, sa belejrende heeres antal kampe halveres med fx 15 minutters mellemrum. P& den made undgar man at klaner konstant laser kortet med 159 kampe, uden at lukke. Pa den méade vil en anden klan nemmere kunne angribe den provins den anden klan holder hen uden at lukke. S& far man konstant flow
pa kortet, og man mindsker risikoen for at nogle klaner laser kortet for andre. Og man undgar at nogle klaner lukkes ude af kortet Jeg vil gerne foresla at man kan seelge et saet (9 forskellige) BP i antikken Jeg vil gerne foresla flere niveauer til LErestatuen Mindsk effekten af belejringslejre i KS. I dag giver de 24% mindre udmattelse pr. stk. Ved at
mindske effekten af en belejringslejr til fx 10% vil stgrre klaner stadig have en fordel, og mindre klaner vil have en chance for at komme ind pé kortet, da antallet af kampe for alle klaner vil blive det mindre, da ingen s& kan keempe gratis. Alle er jo efterhanden enige om at faelder ikke bygges, sa reelt bruges belejringslejre kun til at nogle klaner kan
keempe gratis med 3-4-5 belgjringslejre hele dagen. Mindre klaner presses ud i kreds fire hele tiden og keemper med 0 eller 1 belejringslejr, og far aldrig den fordel sterre klaner har. Helt enig, det store problem er alle de gratis kampe der kan kaampes med BL. Fjern dem helt, eller reducer dem vaesentligt. Nedslidning er en genial made at seette en
eksponentiel gvre greense for hvor stor forskel steerke spillere kan udggre. Sa snart der er nok BL’er pa, sa bliver denne greense fjernet. 4 timer senere, sa er alle tropper helet, og de staerke kan tage alle provinserne én gang til med de samme BL’er. Nedslidning ma aldrig tilneermelsesvist kunne saettes ud af spillet. Jeg ville gerne kunne sselge
byggeplaner til naboer/venner og give dem vaek til klanfeeller. Senest redigeret: 16. Mar 2021 Jeg vil foresla udvidelse af info i KS, iseer: 1) At kunne se i loggen hvilken spiller der lukkede en provins. 2) Mulighed for at klikke pé& en provins der kaempes i, og se hvem der pt keemper der. Gerne inkl modstandernes spillere. Det ville gare det sjovere hvis
man kan se hvem man er oppe imod, og man vil kunne se hvem fra egen klan man lige skal have standset hvis de keemper i den forkerte provins Sar skal vi barer vente i et par méneder Reducering i antal kampe pr. 15 min. i KS holder ikke da dem der tager leengere tid om at banke en sektor ned vil blive sat tilbage konstant og det rammer de mindre
iseer. Samtidig kan det blive en guldgrube for nogle der kan ha billige kampe op af en bestemt hvor de kan malke den efter hver 15 min. Oversigt over hvem der keemper for modstanderne i KS er ikke god da antal aktive kan veere en del af en strategisk fordel at holde for sig selv. Senest redigeret: 17. Mar 2021 Reducering i antal kampe pr. 15 min. i
KS holder ikke da dem der tager leengere tid om at banke en sektor ned vil blive sat tilbage konstant og det rammer de mindre iseer. Samtidig kan det blive en guldgrube for nogle der kan ha billige kampe op af en bestemt hvor de kan malke den efter hver 15 min. Oversigt over hvem der keemper for modstanderne i KS er ikke god da antal aktive kan
veere en del af en strategisk fordel at holde for sig selv. Man kan sagtens lave det sddan, at ved ingen aktivitet i 15 minutter sa halveres antal kampe. Mindre klaner ma sa planleegge at de keemper sammen og ikke bruger 24 timer pa det. Men hvis man keemper lgbende og ikke er inaktiv i 15 minutter, s& nulstilles man ikke. Ja det kan sagtens taenkes
at det kan udnyttes. Derfor fjern de forbandede bl fgrst. Men nu er det sddan at flere klaner holder den pa 159 kampe s& modstandere ikke kan keempe sig ud af start. Det er utroligt egoistisk. Tror det gir mere rod end orden ma jeg sige, men det er et forslag og det skal der ogsa veere plads til. ¢",) Mindsk effekten af belejringslejre i KS. I dag giver de
24% mindre udmattelse pr. stk. Ved at mindske effekten af en belejringslejr til fx 10% vil stgrre klaner stadig have en fordel, og mindre klaner vil have en chance for at komme ind pé kortet, da antallet af kampe for alle klaner vil blive det mindre, da ingen s& kan keempe gratis. Alle er jo efterhdnden enige om at faelder ikke bygges, sa reelt bruges
belejringslejre kun til at nogle klaner kan keempe gratis med 3-4-5 belejringslejre hele dagen. Mindre klaner presses ud i kreds fire hele tiden og keemper med 0 eller 1 belejringslejr, og far aldrig den fordel sterre klaner har. Ved at mindske effekten af en belejringslejr til fx 10% vil sterre klaner stadig have en fordel, og mindre klaner vil have en
chance, da antallet af kampe fordeles bedre. Ja man lukker dermed en guldrandet forretning for nogle spillere, men tilgengaeld kreeves det at alle klaner spiller strategisk, da man pludselig skal overveje hvor man keemper, da man sa ikke har s& mange kampe. Det vil give speendingen og det strategiske tilbage i KS, og mindske forskellen mellem
meget aktive og mindre aktive klaner. Forstar bare ikke...? Hvis man siger 10% p& en BL, sa vil de mindre klaner jo OGSA f& mindre kampe, sd giver det jo det samme...?? Var det ikke bedre at fd delt op, s& dem der har samme styrke mgder hindanden, det ville da vaere meget sjovere. S& kan den mindre klan keempe mod andre mindre klaner, hvor der
sa kunne komme lidt speendning... Forstar ikke hvordan dit forslag skal kunne ggre det sjovt at spille ks...?? Keere konger og dronninger Vi haber I nyder de forste forarsdage! I juni (til version 1.209) planleegger vi at lave en opgraderingspakke der indeholder gnsker til @endringer og forbedringer indsamlet blandt de forskellige landes
spillerfeellesskaber. For at forklare begrebet neermere sa deekker en opgraderingspakke typisk en to-ugers periode, hvor vores udviklerhold arbejder pa bestemte emner, og i denne to-ugers periode vil de helt fokusere pa at forbedre jeres spiloplevelse og gge kvaliteten af Forge of Empires, primeert baseret pa feedback og gnsker fra jer, vores spillere
Fordi dette vil vaere vores vigtigste prioritet for den pakke, og vi ved at ggre dettte gnsker at forbedre spillet for jer spillere, med sendringer malrettet brugervenligheden, er vi af den overbevisning at det er vigtigt at involvere jer sa vi kan fa en idé om, hvilke forslag I synes er vigtigst! Vi beder jer om at skrive jeres forslag i kommentarfeltet nedenfor.
For I begynder, er vi dog ngdt til at angive nogle grundregler. For det farste, pa grund af tidsbegraensninger, bliver vi ngdt til at saette en skaeringsdato den 26. marts. Vi beder jer om at skrive jeres forslag inden, da de ellers vil de ikke blive taget i betragtning. For det andet beder vi om, at forslagene er realistiske og baseret pd, hvad der kan opnés
inden for denne tidsperiode. Hvis forslaget er en ambitigs helt ny funktion eller en vaesentlig sendring af spillet, er det ikke noget som kan sendes videre eller overvejes til denne spillerfaellesskabs pakke. Vi beder jer ogsa om at tjekke vores generelle side omkring forslag for I skriver. Selvom vi er ngdt til at saette visse begraensninger er vi stadig
meget interesserede I at fa at vide hvilke funktioner/veerktgjer som I mangler indenfor Forge of Empires som vil kunne veaere nyttige eller hjaelpsomme i jeres hverdag. For det tredje beder vi jer om, udover at indsende forslag, at forteelle hvad I synes om de forslag som andre spillere indsender ved at markere dem I bedst kan lide med et "synes om".
Pa den made kan vi fa en overblik over populariteten af de forskellige forslag. [IMG width = "1097px"] [/ IMG] Endelig ma vi ogsa gentage at det for ethvert forslag geelder at der ikke er nogen garanti for dens gennemforelse. Vi er selvfglgelig taknemmelige for den tid, I bruger péa at indsende forslag og vil overveje alle som indsendes indenfor
tidsrammen men vi vil kun veere i stand til at g& videre med et par fa (baseret pa popularitet og vores evne til at implementere dem i spillet) . S& husk det, nar I videresender jeres forslag. Ingen forslag er dog glemt selvom de maske ikke kommer med i denne pakke, men vil indga i fremtidige overvejelser i spillet s& kom med alle jeres bedste ideer.
Med alt dette sagt gleeder vi os meget til at laese jeres ideer og ser frem til at laese hvad I har skrevet i denne trad! Tak fordi I spiller Forge of Empires! Med venlig hilsen Jeres Forge of Empires-team. HVORFOR kan en klan kun opna 1000 MMR point. Det betyder at vi bliver blandet, steerke klaner sammen med mindre steerke... Nu er det 3 ks i track
hvor vi ikke har nogle at keempe imod. Det draeber jo spillet, det er jo virkelig sgrgeligt. HVORFOR kan man ikke fa mere end 1000 point, der burde ikke veere noget loft, det ville jo ggre at de staerkeste mgdes. Det her er virkelig skod... 3 puljer Diamantklaner...?? Spillet bliver sdelagt og hvor er det dumt... Slip MMR lgs, eller haev graensen fra 1000
som en start, s ALLE klaner kan keempe mod ligeveerdige modstandere. TAK. Hilsen en spiller som gerne vil krige mod ligeveerdige, sa det bliver sjovt igen. Mulighed for selv at vaelge stgtteprioriteringen for ens by fremfor at spillet vaelger for dig.. Lige nu er spillets made at prioritere stgt pd meget ulogisk sa det er et stort gnske selv at kunne
indstille raekkefglgen pa bygninger eller type udbytte alt efter sit behov. Dette er hgjt pa gnskelisten. Senest redigeret: 20. Mar 2021 Lave sa man se hvilke enheder er uhaeftede og hvilke enheder der tilhgrer en base eventuel med farvet firkant uden om dem der tilhgre en base en kolonne mere under ranglisten med Klanernes niveau point indtjening.
Det gir fokus pa klanernes veekst og det kan vaere sjovt at fglge med i og konkurrere pa, iseer efter vi har faet en del nye klan niveau relaterede ting ind i spillet. Da spillet i forvejen udregner de forskellige tal dagligt og der allerede er ranglister for nogle daglige udregninger sa findes konceptet og virker som en mulig tilfgjelse. Senest redigeret: 20.



Mar 2021 ANG: knap til regnemaskine. Det kunne ogsa veere rigtig smart, hvis man kunne fa en udregner til SB-BOOST,sa man slipper for at skulle abne for reklamefinacierede sider s& som FOE-TOOLS. Klanslagmarker Jeg vil foresla at hver liga kun kan indeholde et max antal klaner: Diamant 8 klaner Platin 16 klaner Guld 32 klaner Sglv 64 klaner
Bronze resten af klanerne Man kunne s& lade MMR lgbe videre, og de 8 klaner med flest MMR placeres i diamant, de naeste 16 klaner placeres i Platin osv. Senest redigeret: 22. Mar 2021 Page 3 Vedr Klanslagmarken: Ud fra mit kendskab til KS mest fra Arvahall er jeg af den oplevelse at MMR ikke kan st alene for at vise en klans reelle kampstyrke
hvor MMR er misvisende i sin nuveerende form nér en klan i en af topgrupperne kan fa + p& MMR trods et meget lavt antal kampe/forhandlinger fx fordi kortet igen og igen 1dses at et par staerke klaner der bytte bytter. Mit forslag dertil lyder pa at det samlede antal kampe/forhandlinger en klan opnér i runden ma indga i beregningen af placering til
efterfolgende runde sé de steerkeste mgder de steerkeste og de mindre steerke mgder de mindre steerke og sddan fremdeles med 4 - 6 klaner pr gruppe. Skulle man som mindre steerk klan havne i topgruppen vil man meget hurtigt rykke ned igen fremfor veere der i manedsvis som opleves nu grundet nuveerende utilstreekkelighed i MMR og omvendt
bliver en klan staerkere kan den rimeligt hurtigt avancerer. Haeves loftet pa 1000 LP uden andre tiltag vil det i min optik blot skubbe problemet ud i fremtiden. .......... Forslag 2 vedr belejringslejre; Eftersom belejringslejre har afggrende betydning i KS hvor vi ser klaner naermest tage et helt kort med 30+ antal belejringslejre pa 20 - 25 minutter fra
start og efter 4 timer sa fortsaetter den neeste der ud af i samme stil og sddan gar det over stok og sten. Hertil er mit forslag at belejringslejre reduceres lidt efter lidt i deres nedseettelse af udmattelse for hver enkelt belejringslejr der bygges. Skulle man "arve" nogen ma man vurdere om man vil slette eller hvad man vil for at sge ens nedsaettelse af
udmattelse pa naeste.. Om det i praksis kan lade sig gere ved jeg ikke med det ma I jo finde ud af.. @ditto6000 Var det ikke allerede planlagt at aktivitets niveauet ville blive parret, uden at det virker sadan lige nu? De skrev vist i sin tid at man bliver sat sammen efter aktivitet og ikke point hvis man er i samme liga, men noget skal der i hvert fald
gares. To ting er sikker og det er at det er alt for nemt at komme i top ligaen, selv 1 mands Klaner og der er mangler pa den del der skal parre Klanerne efter aktivitet. Vi sidder i en runde hvor de 3 staerkeste aktivitets Klaner er delt op med mindre steerke Klaner fremfor at samle dem i en liga og de mindre i en anden liga. Sma Klaner der er hoppet
op i top ligaen har problemer, sé& det tyder pa at den gverste liga er alt for nemt at komme op i, s& holder stadig pa at en ny liga over diamant vil veere en positiv ide og samtidig bruge Jimse s tanker pa et setup for at ggre top skemaet mere stram. En Klan i Platin der vinder 1. pladsen kan ende pa 1.000 point og derved blive parret med en top Klan sa
vi skal IKKE fordeles efter point, vi skal fordeles efter aktivitet, s de mé maéle den i kampe, forhandlinger, antal aktive spillere eller andet der definerer aktivitet og ikke point. Det eneste point skal afgere er hvad liga du er i. Senest redigeret: 21. Mar 2021 @Pilgrim Det var vist kun de forste uger da vi ingen point havde men kan godt veere at
intentionen har veeret sddan men sadan fungerer det desveerre ikke i praksis opleves det.. Senest redigeret: 21. Mar 2021 Antikvitets handleren skiftede vare ud 2 gange om degnet, eller eventuelt 2 side lgbende aktioner. Der kan veere mere end 100 fp i baren ved indsamling / hgst Senest redigeret: 22. Mar 2021 Klanslagmarker: @nsker en funktion,
sa hvis en klan har erobret samtlige sektorer i KSM, sa kan klanen veelge at nulstille kortet, sa det ser ud som ved opstart. Det vil bevirke at der er noget at slas for, selvom man er kommet i liga med mange svage klaner @SBM City Hgster du med de 5 diamanter sa kan ha mere end 100 FP oppe i baren. Er enig i at antikkens tilbud mangler noget
mere malrettet til spilleren. Jeg oplever at det er sjaeldent man far tilbud blandt de 6 faste som man kan bruge mens man hgrer andre fa de ting tilbudt jeevnligt som man jagter, sa hvis antikken kgrer efter en algoritme der begrsenser antal af det den ser som din interesse sa er det en lidt treels indstilling. Kan vi fa en teeller som angiver 1., 2., og 3.
pladser i Klanslagmarken pa linje med dem vi har i Klan ekspeditionen En mulighed for, at man ved boost af sb’er kan se, hvor mange forge point man skal ligge ved 90% 110% osv. Hej, kunne vi ikke fa at vores enheder der har veeret i kamp, kunne fa erfarings bonusser, evt en SB der kunne give det..? mvh Thomas Hej, Kunne vi ikke ogsa have en
Klanhandel, med andre Klaner, sa det kun er varer imellem klaner, der bliver handlet. mvh Thomas Vedr heerstyringen kan jeg foresla at den altid starter pa den tidsalder man er i fremfor i "Alle Aldre". Uanset om det er i KE eller KS og om det er pa mobil/tablet eller pc. I gjeblikket er det forskelligt fra log in til log in ..og kan ikke finde noget system i
det. Vedr slynglerne vil jeg foresla at de far deres egen fane uafheengigt af tidsaldre i reekken af de forskellige typer enheder fremfor de ligger i slutningen af lette enheder- Er iseer med til at forsinke nar der som nu startes op pa "Alle aldre". Senest redigeret: 24. Mar 2021 Efter resultatet af en kamp fx i KE eller KS, hvor der er en reekke sarede
enheder i "Nuveerende valgte heer", - sa kunne det veere rart, om man med ét enkelt tryk pa en knap kunne sende alle ud af "Nuveerende valgte heer" billedet og direkte pa lazarettet nedenunder. Dette kunne fx veere ved at trykke pa ikonet med hjelmen lige til hgjre i "Nuvaerende valgte heer" billedet. Lave s& man se hvilke enheder er uhaftede og
hvilke enheder der tilhgrer en base eventuel med farvet firkant uden om dem der tilhgre en base Det er der allerede som naevnt ovenover af Kurt. Kan ses som et orange gul maerker over hjorne pa uhaeftede enheder. Kan desveerre kun slas til pa pc men ses pa begge. Forslaget kunne derfor lyde at det ogsa kan slas til pa mobil enhed ogsa Vedr
heerstyringen kan jeg foresla at den altid starter pa den tidsalder man er i fremfor i "Alle Aldre". Uanset om det er i KE eller KS og om det er pa mobil/tablet eller pc. I gjeblikket er det forskelligt fra log in til log in ..og kan ikke finde noget system i det. Vedr slynglerne vil jeg foresla at de far deres egen fane uafheengigt af tidsaldre i raeskken af de
forskellige typer enheder fremfor de ligger i slutningen af lette enheder- Er isaer med til at forsinke nar der som nu startes op pa "Alle aldre". De har allerede sendret det sa hvis du indstiller dine troppe rpa en bestemt tid ude i byen og sa gar ind i KE, KS eller KvK sa skifter den automatisk til den indstillede tid De har allerede sendret det sa hvis du
indstiller dine troppe rpa en bestemt tid ude i byen og s& gar ind i KE, KS eller KvK sa skifter den automatisk til den indstillede tid Tak for reminderen, Pilgrim men desveerre ikke det jeg oplever, Pa A spiller jeg med astrotropper i KE og KS og anden server i arktiske hvor jeg altid spiller med FT tropper og begge steder startes der i "Alle Aldre" ved
nyt log in hvorimod i mine FT byer starter den for det meste meget fint med FT tropper. I min optik skulle det ikke veere ngdvendigt at skulle "seette" pa egen tidsalder ved hvert log in da jeg teenker de fleste bruger egen tidsalder for mange andre tidsaldre. - sa en helt ungdvendig indstilling at skulle foretage for at starte egne tropper.. Senest
redigeret: 28. Mar 2021 Kunne vaerer fedt hvis man kunne sende nogle FP til nogle Som en gave men for det ikke sker kan man ggrer sddan at det kun er 1 gang om aret man kan Kunne vaere fedt med knap der kan sorterer kgbmand fra i handlen... og en knap der hedder Venner og naboers tilbud... Senest redigeret: 31. Mar 2021 Nu snakker folk om
KS en del. Kunne man ikke bare lave det som et normalt pulje system, hvor 1-2 pladsen rykker op og og sidste og andensidste rykker ned? P& den made vil de bedste vil altid veere i toppen? Kunne veere fedt med en degraderings pakke ligesom en opgraderingspakke, der er nu 2 pakker der opgraderer, der mangler da en til at nedgraderer event
bygninger Page 4 Mindsk effekten af belejringslejre i KS. I dag giver de 24% mindre udmattelse pr. stk. Ved at mindske effekten af en belejringslejr til fx 10% vil stgrre klaner stadig have en fordel, og mindre klaner vil have en chance for at komme ind pa kortet, da antallet af kampe for alle klaner vil blive det mindre, da ingen s& kan keempe gratis.
Alle er jo efterhanden enige om at faelder ikke bygges, sa reelt bruges belejringslejre kun til at nogle klaner kan keempe gratis med 3-4-5 belejringslejre hele dagen. Mindre klaner presses ud i kreds fire hele tiden og keemper med 0 eller 1 belejringslejr, og far aldrig den fordel storre klaner har. Ved at mindske effekten af en belejringslejr til fx 10% vil
storre klaner stadig have en fordel, og mindre klaner vil have en chance, da antallet af kampe fordeles bedre. Ja man lukker dermed en guldrandet forretning for nogle spillere, men tilgengeeld kreeves det at alle klaner spiller strategisk, da man pludselig skal overveje hvor man keemper, da man sa ikke har s mange kampe. Det vil give speendingen og
det strategiske tilbage i KS, og mindske forskellen mellem meget aktive og mindre aktive klaner. God ide, man kunne lige ledes gare belejringsbygninger dyre og dyre at kebe, derved vil hver enkelt klan skulle spille mere stratetisk Nu snakker folk om KS en del. Kunne man ikke bare lave det som et normalt pulje system, hvor 1-2 pladsen rykker op og
og sidste og andensidste rykker ned? Pa den méade vil de bedste vil altid vaere i toppen? Vi har allerede sa hgjt minus pa de sidste 2 pladser i diamant ligaen at de 2 nederste rykker ned automatisk nar der er 7-8 Klaner pa et kort. Men i den anden ende er det mere dbent. Synes ligeledes at det ikke ligefrem fremmer spillet, ndr man far en opgave som
at skaf 30.000 gleede og man har i forvejen 200.000 ekstra i gleede, hvori er det forstéelige i det, det samme geelder med opgaver med befolkning, hvorfor skal man skaffe 15.000 befolkning nar man eks har 30.000 God ide, man kunne lige ledes ggre belejringsbygninger dyre og dyre at kabe, derved vil hver enkelt klan skulle spille mere stratetisk Det
vil ikke hjeelpe da det ikke er BL der er problemet, det er udelukkende at Klanerne ikke saettes sammen efter styrke og aktivitet. Selv hvis BL var mindre effektive vil store Klaner stadig dominere de mindre nar der er flere tusinde kampes forskel pa aktiviteten. det Er ikke BL der er problemet, det er parringen af Klanerne og der er kraftigt behov for
at blande efter aktivitet og ikke den hablgse made de bruger nu Man skal kunne deaktivere notifikationer for chatbeskeder pa mobil. @Firststrike Hvorfor vil du negraderer ? Jeg ved at der flere gang har veeret gnske om at kunne sendre en byging, f.eks pagoden til noget andet, men det er pt ikke blevet til noget, At kunne sendre en eventbygning fra
en type eventbygning pa hgjeste niveau til en anden, er ikke nogen darlig ide. Hvis nu man kunne nedgradere, kan man jo ogsa opgradere til den anden type man vil have. Det kunne ogsa veaere der mentes nedgradere en TA. Det er 19-20 méaneder siden vi fik de sidste niveauer fra 75-100 sa der er géet en rum tid og der er en del Klaner pa
verdensplan der efterhdnden har ramt niveau 100 og mange andre neermer sig. Der er tilfgjet en del Niveau point relaterede ting til spillet og vi far snart Tidsalder Venus hvor de eksisterende bygninger vil blive opgraderet og give hgjere udbytte og de udvidelser vi far kan give plads til at yderligere ting kan placeres, sa vi ber vaere ved den tid at der
skal arbejdes med flere niveauer. Hvad med en klanbytte af genstande ogsa.. ? og evt et level 5 pad KE.. Senest redigeret: 8. Apr 2021 Hvilke genstande er det du forestiller dig skal byttes pa klan niveau? Savidt jeg ved ejer en klan ikke genstande? Hvilke genstande er det du forestiller dig skal byttes pa klan niveau? Savidt jeg ved ejer en klan ikke
genstande? De genstande man har som kan byttes internt i klanen. man kunne donerer dem til klanen.. Klanslagmarkerne tror jeg kun kan lgses med feerre diamantklaner, man bliver heller ikke ved med at udvide champions league, selvom Fremad Amager ogsa syntes det kunne vaere sjovt at spille med der. Losningen kan vaere kun de 8 klaner med
flest point kan diamant. Klanslagmarkerne tror jeg kun kan lgses med feerre diamantklaner, man bliver heller ikke ved med at udvide champions league, selvom Fremad Amager ogsa syntes det kunne veere sjovt at spille med der. Lgsningen kan veere kun de 8 klaner med flest point kan diamant. Méske en ADAMANTIUM Liga... ) Det kunne veere fedt,
at ndr man besgger en anden by, at man kunne klikke pa KS ikonet og se hvilken klan de er i.. Okay eller barer papir eller lign War's 1. forslag) Fjern nabolagschat da dette er fuldsteendig overflgdigt og ikke tages i brug i noget omfang jeg er bekendt med. Dermed ikke sagt jeg ikke har et alternativ. Brug s& denne fane til personlige samtaler altsa
hviske samtaler eller lign og dermed udnytte chatten som er mere interaktiv og hurtig end beskedcenteret. Ville veere gavnligt at fa sine interaktive beskeder gemt til hyggesnak og sene sgndagssnakke med sine venner. En ide til besked-tradene, synes det vil vaere dejligt hvis man kunne ligge et skema eller/og billeder ind i tradene. S& haber det er
noget I vil overveje at tage med i jeres overvejelser Buongiorno a tutti, per vostra esperienza, che percentuali att\dif e che livello di serra servono per per raggiungere logo 150 nei campi, al futuro? grazie a chi vorra dare sua opinione che percentuali att\dif e che livello di serra servono per per raggiungere logo 150 nei campi, al futuro? tutto cio che
agisce nei cdb contribuisce ad aumentare il logoramento massimo che puoi raggiungere dunque - boost castello - boost pozioni - boost taverna - serra - anche kraken (o virgo ), raccolti chirurgicamente per affrobntare le battaglie a log piu alto - e ovviamente bonus attacco di base ma ogni cosa ha il suo peso una pozione da 500 al medioevo, dove
magari hai 600-600, puo darti incremento di log decisivo, se la usi al progressista con 2000-2000 ti da un incremento sensibile, ma usata a titano con bonus di 6000 6000 ti da un incremento molto piccolo il contributo di serra non incide abbastanza da poter valere da solo per poterci fare affidamento per un obietuivo come quello di "voglio
raggiungere log 150 = alzo serra il logoramento che puoi raggiungere dipende soprattutto dal bonus di attacco nei cdb, parti da quello oltretutto il log & anche molto relativo all'era, al futuro hai ottime truppe, e quello conta di piu che in altre ere, infatti una volta ci si sostava parecchio, mentre adesso con una discreta disponibilita di unita di ere
successive diventa molto interessante fare cdb al domani inoltre ricorda che serra entra solo se usi unita della tua era (ad esempio domani contro domani, o futuro contro futuro) . se al domani usi i carri a levitazione, o al futuro usi artiglieria al plasma, serra non entra dunque, per concludere: ci sono troppe variabili per poterti rispondere in un modo
univoco, dicendoti QUESTO livello . ma se il tuo obiettivo & quello di arrivare a log 150, allora € molto facile raggiungerlo, basta alzare serra fino a che non lo raggiungi. fatti tutti i livelli autocoprenti, circa fino al 60, e poi affronta quelli pil cari, magari fino a 80, e vedi a che punto sei. a livello 100 i costi iniziano a essere molto alti rispetto agli
aumenti minimi di probabilita di entrata del critico, se ancora sei lontano dal tuo obiettivo magari considera che la strategia che hai scelto per raggiungerlo puo essere poco efficace, che significa: lunga, costosa, poco incisiva in bocca al lupo Abbestia, sono diverse le opzioni e le cose da considerare ... Sicuramente devi avere un X potenziale bellico di
partenza se no non si va da nessuna parte Poi ci sono delle fonti extra per eventualemte potenziare il tuo potere offensivo ma sarebbe da valutarne la tua disponibilita... Tuttavia vorrei farti una domanda... ad oggi come sei messo? Fino a che punto arrivi? SERRA ( come per esempio KRAKEN ) € un ottimo GE ma che & di supporto alle fasi belliche
perche di fatto non aumenta il potere OFF / DIF. Abbestia dal Roditore del Forum Ultima modifica: 3. Ott 2024 Buongiorno a tutti, per vostra esperienza, che percentuali att\dif e che livello di serra servono per per raggiungere logo 150 nei campi, al futuro? grazie a chi vorra dare sua opinione A quelle ere basse credo le percentuali siano decisamente
piu basse che con le era alte, non so pero quanto. Per dire, su Titano serve diciamo 6000/6000, probabilmente per te bastera la meta o poco pil,, ma la domanda é: sei in una gilda che riesce a fare 150 log di media in CDB? Se si, non hai nessun compagno che possa rispondere alla tua domanda? Ultima modifica: 3. Ott 2024 sono diverse le opzioni e le
cose da considerare ... Sicuramente devi avere un X potenziale bellico di partenza se no non si va da nessuna parte Poi ci sono delle fonti extra per eventualemte potenziare il tuo potere offensivo ma sarebbe da valutarne la tua disponibilita.. ascolta sorci, ma fai finta di ignorare la gente solo per copiargli le risposte, pure negli stessi esatti termini ? tre
cose gli ho detto e tu sei cosi spudorato da non usare nemmeno parole tue? mancava che mettevi 1'elenco puntato con le "fonti extra" (come se non avessimo capito da tempo perche sei ossessionato dal "copia--incolla") l'unica cosa tua e la solita frase incomprensibile e senza senso giusto per fare conversazione "SERRA ¢ un ottimo GE ma che e di
supporto alle fasi belliche perche di fatto non aumenta il potere OFF / DIF " io sfido un linguista a trovare un contenuto logico in questo tuo aforisma sinceramente mi sono un po' stancato di vederti trasformare questo forum nella tua pagina myspace autocelebrativa dell'onnipotente signore di Foe che puo fare tutto perche & un grande esperto (e
datato) giocatore ma continua pure dirtelo da solo, e pure a crederlo, quando sarai da solo ti parlerai allo specchio coi ciuchini e altra fauna d a fattoria che poi, a vedere come sei messo nel gioco, essere uno dei piu datati & pure un aggravante Ciao piccola grande plopo ! "SERRA & un ottimo GE ma che e di supporto alle fasi belliche perche di fatto
non aumenta il potere OFF / DIF " io sfido un linguista a trovare un contenuto logico in questo tuo aforisma Io io! Serra non ti serve ma ti serve anche se non ti serve pero servendoti, perché e un GE poliedrico! Spero di esservi stato d'aiuto qui su rieducational channel! Serra non ti serve ma ti serve anche se non ti serve pero servendoti, perché ¢ un
GE poliedrico! analizziamolo, visto che e un consiglio su serra, approfondiamolo, cosi non andiamo in OT e diamo al sorcio la possibilita di approfondire il suo pensiero "serra e un ottimo ge" : proposizione I, principale, di tipo affermativo positivo "MA" : congiunzione di tipo avversativo, ci si aspetta che introduca un'affermazione che si oppone alla
prima "che e di supporto alle fasi belliche" : affermazione II, coordinata, nega la principale dunque nella prima parte della massima sta dicendo serra va bene ma purtroppo si usa per combattere proseguiamo perche la cosa viene spiegata con la proposizione III , una subordinata causale: serra va bene / ma si usa per combattere / "PERCHE di fatto
non aumenta il potere OFF / DIF" dunque la frase completa & serra & un ottimo ge , anche se purtoppo si usa in guerra perche non aumenta il potere bellico dunque, secondo sorcino, @plopo /(che vuole aumentare il suo log) dovrebbe mettere serra perche - i GE buoni non sono quelli per combattere - serra si usa per combattere ma e buono , deve
essere buono per l'altro bonus , cioe i punti (e come sbagliarsi?) - gli edifici che si usano in guerra sono quelli che non aumentano il potere (potere???) bellico. la dimostrazione: si usa in guerra perche non aumenta il potere att/dif - ergo serra & buono ma non e buono, si usa in guerra ma non per combattere (quindi non aumenta il logo) - quindi ha
dimostrato che: se vuoi aumentare il logo, serra non va messo - ma mettilo comunque (per i punti), € un ottimo ge, come infatti diceva all'inizio et voila, tutto torna !!! evviva la logica, la semantica, e un'altra decina di discipline regolarmente calpestate al tavoletto arrugginito del bar dello sport io spero solo che quest uomo non lavori a uno sportello
dell'inps o a dare informazioni in qualche ufficio del comune o della regione, o in una segreteria scolastica Ultima modifica: 3. Ott 2024 A quelle ere basse credo le percentuali siano decisamente piu basse che con le era alte, non so pero quanto. Per dire, su Titano serve diciamo 6000/6000, probabilmente per te bastera la meta o poco pil, ma la
domanda é: sei in una gilda che riesce a fare 150 log di media in CDB? Se si, non hai nessun compagno che possa rispondere alla tua domanda? Mi possono rispondere e I'hanno fatto, ero curiosa di sentire opinioni diverse, sfruttando un po anche io questo forum. orsetto battagliero ha detto: Ciao piccola grande plopo ! Ciao Orsetto! Bentrovata!!
Esimi colleghi, mi sembra che non si possa sottovalutare il fatto che come scritto (restando quindi in tema) "Sicuramente devi avere un X potenziale bellico di partenza se no non si va da nessuna parte" il tutto dipende da X, trattasi quindi di una equazione che potremmo scrivere come esatto e ricordati le condizioni di esistenza, con X quadro al
denominatore devi porre X diverso da zero, perche con X = 0 il risultato & impossibile Mi possono rispondere e 1'hanno fatto, ero curiosa di sentire opinioni diverse, sfruttando un po anche io questo forum. Ciao Orsetto! Bentrovata!! Ok, ero curioso anch'io. Ovviamente per alzare le percentuali ci si dedica ai GE bellici come Aqui CDM terracotta etc,
ma io non li upperei piu di liv 80, la vera differenza andando avanti la faranno gli edifici speciali oltre all'ovvio Serra - e i punti risparmiati dai GE lasciati a liv 80 li metterei i -, quindi devi fare tutti gli eventi possibile. Il che, infine, ti portera a cercare Galassia che agisce appunto sugli edifici speciali. Infine ci sono i GE bellici di Titano, ma ancora per
te sono in la nel tempo. Esimi colleghi, mi sembra che non si possa sottovalutare il fatto che come scritto (restando quindi in tema) "Sicuramente devi avere un X potenziale bellico di partenza se no non si va da nessuna parte" il tutto dipende da X, trattasi quindi di una equazione che potremmo scrivere come Visualizza allegato 24973 Esimio collega,
aggiungerei, sempre restando in tema, il tarapia tapioco come se fosse antani con la supercazzola prematurata, ciononostante lo scappellamento a destra di Serra, come se fosse Kraken, anche per le GvG, e la supercazzola con scappellamento nel senso anafestico o per handicappo di derivite, blindata la supercazzola con lo scappellamento poliedrico
come se fosse di punto forgia. Con ufficialita e no pasténe soppaltate dopo 12 anni, abbia pazienza, senno posterdati per due anche un pochino antani nella Wiki ! orsetto battagliero ha detto: Esimio collega, aggiungerei, sempre restando in tema, il tarapia tapioco come se fosse antani con la supercazzola prematurata, ciononostante lo scappellamento
a destra di Serra, come se fosse Kraken, anche per le GvG, e la supercazzola con scappellamento nel senso anafestico o per handicappo di derivite, blindata la supercazzola con lo scappellamento poliedrico come se fosse di punto forgia. Con ufficialita e no pasténe soppaltate dopo 12 anni, abbia pazienza, senno posterdati per due anche un pochino
antani nella Wiki ! "">via GIPHY Ultima modifica: 3. Ott 2024 orsetto battagliero ha detto: Esimio collega, aggiungerei, sempre restando in tema, il tarapia tapioco come se fosse antani con la supercazzola prematurata, ciononostante lo scappellamento a destra di Serra, come se fosse Kraken, anche per le GvG, e la supercazzola con scappellamento
nel senso anafestico o per handicappo di derivite, blindata la supercazzola con lo scappellamento poliedrico come se fosse di punto forgia. Con ufficialita e no pasténe soppaltate dopo 12 anni, abbia pazienza, senno posterdati per due anche un pochino antani nella Wiki ! abbiaste! maaa alla fine Serra avevo capito tutto ma poi l'equazione di
@IlViandante98 mi ha destabilizzato Il bello & che il Sorcio ti ha pure risposto, e ha anche messo il like a IIViandante. Non capisce MAI quello che legge, e secondo me batte anche le leggi della statistica e delle probabilita. Cioe se tirasse in aria una moneta per diecimila volte, con su una faccia la scritta ho capito e sull'altra non ho capito, gli
uscirebbe sempre non ho capito. Ultima modifica: 10. Ott 2024 Il bello e che il Sorcio ti ha pure risposto, e ha anche messo il like a IIViandante. Non capisce MAI quello che legge, e secondo me batte anche le leggi della statistica e delle probabilita. Cioé se tirasse in aria una moneta per diecimila volte, con su una faccia la scritta ho capito e sull'altra
non ho capito, gli uscirebbe sempre non ho capito. spettacolo !! Pubblicheremo la versione 1.293 Mercoledi 9 Ottobre. Ci sara un breve periodo di inattivita durante 1'aggiornamento. Ci scusiamo per qualsiasi inconveniente causato durante questo periodo. In questo aggiornamento, implementeremo miglioramenti tecnici, correzioni di bug e
aggiungeremo contenuti per eventi futuri. Di seguito puoi trovare i punti salienti di queste modifiche. Prestazioni FOE-61803: Abbiamo apportato alcuni miglioramenti alle prestazioni della Gestione dell'esercito. FOE-84712: Gli aggiornamenti di gioco che includono aggiornamenti interni agli edifici ora verranno completati molto piu velocemente,
soprattutto sui server in cui sono posizionati molti di questi edifici. Immagini FOE-84352: Abbiamo apportato alcuni miglioramenti visivi alle finestre del sito di esplorazione. Centro messaggi FOE-84042: Gli annunci avevano troppe interruzioni di riga. Ora sono spaziati correttamente. Colonia spaziale FOE-84240: La guida Colonia Spaziale di Titano
menzionava che beni ed edifici residenziali devono essere collegati ad essa tramite una strada. E errato e I'informazione & stata modificata. FOE-84578: I costi per i beni nella Colonia Spaziale non si sono aggiornati immediatamente dopo la modifica del tuo Supporto Vitale. Ora si. Missioni FOE-84602: Il suggerimento per la missione " Tutela degli
interessi " menzionava la provincia "Reveria". Ora menziona la provincia corretta "Tarrquis". Edifici FOE-84314: La descrizione degli upgrade ascesi dall'evento autunnale aveva un nome sbagliato per Hub del Raccolto. Questo e stato corretto. Finestre FOE-84364: La finestra Gestione esercito non si chiudeva con il tasto di scelta rapida "U". Ora lo fa.
FOE-84425: Avere meno di 10 Punti Forge ora ti consente di acquistarne altri nella grande finestra di costruzione . Battaglie FOE-84569: Tenendo premuto il tasto "B" non verranno piu avviate piu battaglie contemporaneamente. Modifiche solo per mobile Tieni presente che il momento in cui 'aggiornamento mobile diventa disponibile dipende dagli
store e puo essere qualche giorno dopo il rilascio della versione del browser. Non sorprenderti se non vedi 'aggiornamento sui tuoi dispositivi mobili esattamente nello stesso momento. FOE-83876: Nella pozione Boost mancavano il bersaglio e la durata nelle Specialita giornaliere. Ora e visibile li. FOE-84316: Le opzioni di produzione nella Fucina di
Wyverntide erano (ancora una volta) nell'ordine sbagliato. Ora sono ordinate correttamente. Per questo aggiornamento e tutto, gente! L' Evento di Halloween é stato lanciato sul Beta Server e ha ricevuto alcune modifiche ai suoi edifici. Sono state annunciate anche le nuove modifiche delle Incursioni Quantiche e sono stati elaborati aggiornamenti alle
altre funzionalita della gilda (Campi di Battaglia di Gilda e Spedizioni di Gilda). Puoi testare queste aggiunte e seguire lo sviluppo se ti unisci al nostro Beta Server ! Se desiderate fornirci il vostro feedback su questa versione, visitateci su Discord o Facebook ! Sinceramente, Il tuo team di Forge of Empires Devi accedere o registrarti per rispondere
qui. Rilasceremo la versione 1.276 il giorno mercoledi 14 febbraio. Ci sara un breve periodo di inattivita nel frattempo. In questo aggiornamento implementiamo miglioramenti tecnici, correzioni di bug e aggiungiamo contenuti per eventi futuri. Puoi trovare i punti salienti di questi cambiamenti in basso. Il popup del filtro nella finestra Cronologia
eventi (Municipio >> Novita >> Cronologia eventi >> Clic sul pulsante nell'angolo in alto a sinistra) era leggermente disallineato. Lo abbiamo rimesso al suo posto. Se hai giocato all'Insediamento dell'Impero Mughal, potresti aver riscontrato un errore durante il tentativo di rimuovere un edificio incatenato dall'Ambasciata. Cid non accadra piu e gli
edifici si staccheranno agevolmente. Alcune offerte potevano riflettersi in modo errato nella barra dei potenziamenti sul lato destro dello schermo, duplicando inutilmente 1'icona dell'offerta. Ora ogni icona su cui fai clic dovrebbe rappresentare un'offerta unica. Inoltre, abbiamo altre cose importanti da annunciare: Il 31 gennaio abbiamo riattivato la
nuova finestra di consenso dell'utente. Quando accedi al tuo account, potresti visualizzare una finestra di consenso che ti chiede di rivedere il tuo consenso al trattamento dei dati per la pubblicazione di annunci. Tieni presente che questa finestra non modifica i meccanismi degli annunci video. Per un breve periodo, i nuovi utenti Beta hanno potuto
riscontrare un bug per il quale mancava il Dispensatore di missioni nel tutorial, cosa che impediva loro di progredire ulteriormente. Ora gli utenti possono nuovamente iscriversi liberamente al server Beta ed entrare a far parte della nostra comunita di test! Tieni presente che il momento in cui l'aggiornamento per dispositivo mobile diventa
disponibile dipende dagli store e puo essere alcuni giorni dopo il rilascio della versione del browser. Non sorprenderti se non vedi l'aggiornamento sui tuoi dispositivi mobili nello stesso momento. A volte i nomi lunghi delle Gilde non rientravano nella schermata panoramica. Ora abbiamo assegnato piu spazio per riflettere il nome della tua Gilda nel
suo pieno splendore. In alcune versioni localizzate del gioco, in particolare quella francese, gli edifici che producono frammenti mostravano tooltip incompleti con solo l'icona del frammento e non il testo. Queste informazioni ora dovrebbero essere completamente riportate. Per questo aggiornamento e tutto! Dopo aver rilasciato le Incursioni
Quantistiche sul server Beta il 1° febbraio, il nostro team di sviluppo si & concentrato sul perfezionamento della funzionalita e sulla correzione dei bug apparsi durante la prima settimana di beta testing. Stiamo anche lavorando sullo sviluppo dei prossimi eventi. Resta sintonizzato per il rilascio live delle Incursioni Quantistiche e per i nostri eventi
classici. Puoi essere tra i primi giocatori ad accedere alle Incursioni Quantistiche e dare il tuo contributo alla sua fase di test e sviluppo se ti unisci al nostro server Beta! Se desideri fornirci un parere su questa versione, visitaci su Discord o su Facebook! jQueridos Jugadores! Cada trozo de informacion que retnen en el Artico sugiere que estan en el
lugar correcto, jpero aun no llegan! Deben progresar ain mas en los duros y helados territorios, jpero valdra la pena! Como recordaran, ya no estamos progresando en el tiempo futuro, sino que exploraremos temas futuristicos - siendo el Futuro Artico el primero de ellos. jLa jornada continuara a partir del 30 de agosto! La exploracién del Artico es
por ahora un tema interesante en la sociedad y pronto notaran que los nuevos edificios estan influenciados por la cultura Artica un poco més que los que ya poseen en sus ciudades. Esto sera atin mas obvio en las siguientes partes del Futuro Artico. Con la segunda parte del Futuro Artico estaremos presentando: 33 misiones de la historia que
continuaré con su viaje por el Artico 10 provincias del mapa de la campafia 10 misiones cancelables + 5 misiones recurrentes, llegando a un total de 20 7 nuevas tecnologias por investigar 2 talleres (incluyendo 1 premium) 1 edificio militar 1 edificio cultural 1 edificio residencial 1 decoracion Al ingresar al Futuro Artico por primera vez, seguramente
notaron una nueva estructura fuera de su ciudad, en la orilla. A estas alturas ya saben que esta era el sitio de construccién de su nuevo puerto, jahora se ha vuelto funcional! Para poder enviar la nave al Artico, necesitardn primero investigar la tecnologia de "Extracciéon de Promethium" en el arbol de investigaciones. Una vez finalizada, verdn que los
ingenieros han terminado la construccién. Pero... (porqué alguien estaria interesado en enviar a sus ciudadanos a una mision tan peligrosa en primer lugar? La razén en realidad es bastante clara: ahora las tecnologias estdn muy avanzadas jy requieren utilizar promethium durante el proceso de investigacién! En pocas palabras: necesitaran
promethium para continuar progresando en el arbol de tecnologias. Debido a que el promethium no puede ser comerciado en el mercado, la tinica manera de obtenerlo es enviando a su barco al Artico (también pueden arrancar pequefias cantidades en el mapa de la campafia, pero es un botin de una sola vez). {Tu habil equipo lo recogerd por ti! Para
poder enviar su barco al Artico, deberan ingresar en el Puerto. Una vez que lo hagan, veran una nueva pantalla presentdndoles el estado de su barco: Como pueden ver, deben elegir quien manejara su preciado barco en el camino al Artico y de regreso. Dependiendo de sus elecciones, las métricas visibles arriba de los miembros del equipo (integridad
del barco, volimen de promethium y tiempo de la jornada) cambiaran. - los mineros son geniales para excavar los depdsitos de promethium, jpodras obtener mas! - los navegantes reduciran la duraciéon de los viajes. - los marineros pueden ayudar a obtener promethium y aumentar la velocidad del barco.. - los ingenieros se aseguraran de que el barco
sufra menos dafio, pero a costa de la velocidad. - un timonel acelerara el barco, pero su imprudencia lo dafiara. - un almacenista aumentara el espacio de almacenaje pero también causara dafios. El equipo final dependera de su eleccién. Para contratar a los miembros del equipo, den click en los signos de + en el puerto: Se les presentaran cinco
potenciales miembros para la tripulacién. Hay un total de diez individuos posibles con habilidades diferentes y cinco de ellos que estan disponibles para elegirlos aleatoriamente. Actualmente pueden contratar a tres de ellos (y serd aumentado a cuatro con las mejoras del barco). Por supuesto, ellos demandaran una pequefia remuneracion en bienes.
Hagan su eleccién dependiendo de su propia estrategia y las necesidades actuales de su ciudad. Cuando el barco esté de regreso de su viaje, los miembros disponibles seran aleatorios, asi que generalmente podran elegir cada vez gente diferente. También deben recordar que cada vez que su barco viaje hacia el Artico, sufrird dafios y perdera
velocidad, asi como capacidad de promethium. Para ver el estado actual de la integridad del barco, simplemente abran la segunda pestafia: Cuando el barco sea dafiado, el status de la barra lo indicard como corresponde. Ustedes pueden hacer las reparaciones necesarias cuando el barco esté en el puerto y les costara bienes. jPero no esperen mucho!
Entre mas dafiado esté el barco, sera mas lento y podra tener menos promethium a bordo. jPor supuesto las reparaciones también se vuelven mas caras! Esperamos que disfruten de esta nueva funcionalidad y el nuevo contenido que hemos preparado para ustedes. Ahora que estamos casi listos con la funcion basica del Puerto, podremos acelerar la
publicacién de las partes restantes del Futuro Artico. Nos encanta escucharlos, asi que asegurense de dejarnos sus comentarios en nuestro nuestro y si encuentran algin bug (error) por favor no duden en reportarlo por este mismo hilo. jGracias! Su Equipo de Forge of Empires Suena fantastico, alguna vez jugue una opcion en otro juego igual de
expediones, no se si sera igual pues me falta mucho para llegar, pero ya quiero estar ahi. scusatemi,io e il mio ragazzo usiamo spesso il mio computer per foe, con la differenza ovviamente che io ho il mio profilo e lui ha il suo, quindi abbiamo password e nomi diversi. ora lui & provato ad entrare dal mio pc nel suo foe e non gli ¢ stato permesso di
aiutare con i grandi edifici..ho letto le regole e non ce n'e nessuna che vieti questa cosa a patto che non sia la stessa persona ad avere 2 profili differenti per giocare e quindi autoaiutarsi. perche ora succede questo?Non sempre lui puo entrare dal suo pc percheé non lo ha dietro..e una cosa assurda Salve starlet, da oggi con il nuovo aggiornamento alla
versione 0.25 & stata introdotta questa regola: Non & piu possibile ai giocatori che condividono la stessa connessione ad internet di donarsi Punti Ricerca a vicenda per i Grandi Edifici. Per questo il suo ragazzo non puo aiutarla donandole punti e viceversa quando condividete la stessa connessione. Una domanda ne approfitto del topic: cio significa che
se io ho 2 pc e mi connetto con uno al mio wifi e con 1'altro al wifi del mio vicino e possibile donare punti all'amico? E' una curiosita anche perche non ho questa possibilita i wifi che mi stanno attorno sono tutti chiusi e quindi non mi posso connettere, pero vorrei capirci di piu se & possibile... domanda inerente....vado a casa di un amico....mi connetto
col suo pc al gioco...lui vede il gioco...u ke bello ci voglio giocare anche io...da quel momento che lui crea account nn puo partecipare ai miei progetti e viceversa??....mi sembra una assurdita... bravissimi ragazzi, € quello che anche io ho chiesto al supporto e mi hanno risposto che anche se si hanno pc diversi ma si condivide la linea non si puo
partecipare al gioco di un amico o un ragazzo ecc. & assurdo..io e il mio ragazzo abitiamo insieme e giochiamo con la stessa linea..ora anche se lui si connette ad un'altra linea a 100 km non puo interagire con me perche come mi hanno risposto "abbiamo condiviso la linea anche una sola volta in passato". sono assurdi,ci perderanno un sacco di
giocatori anche se credono che non sara cosi..hanno paura che le persone si facciano multiaccount - - ma dove siamo all'asilo??non e che se saliamo di livello ci danno soldi eh..anche se uno si facesse un altro account che cacchio cambierebbe, ti puoi autoaiutare fino ad un certo punto immagino. Come ha detto Starlet, chi condivide anche una sola
volta la connessione, poi non puod piu donare forge point all'altro player. Ultima modifica di un moderatore: 29. Gen 2013 Ricordo a tutti che il regolamento gia vietava a giocatori che condividono la linea di aiutarsi I'un l'altro. E' stato cosi fin dal primo giorno di forge of empires. Pertanto ora con l'aggiornamento ¢ solamente stato applicato un blocco
per impedire a persone di abusare delle funzionalita del gioco. Potrete non vedere il lato positivo della cosa, ma se come altri vi trovavate vicini che avevano oltre 30 account finti che pushavano a forza di punti forge i grandi edifici, avreste avuto un comportamento molto differente riguardo a questa nuova funzionalita. Perche con un piccolo calcolo
matematico 24 punti forge al giorno in pili non sono poi male per avanzare irregolarmente nel gioco, no? Vi chiedo quindi di allargare le vostre vedute e vedere il blocco non come un danno alla vostra persona o al vostro modo di giocare, ma come un modo per rendere piu equilibrato il gioco per tutti. Kuro Ultima modifica di un moderatore: 29. Gen
2013 Per esperienza personale posso dire che uno o piu giocatori cheater (ovvero, giocatori che usano trucchi, multiaccount e scorrettezze varie) possono rendere l'esperienza di gioco estremamente fastidiosa, a volte anche ingiocabile se si vien presi di mira. Quindi io sono sommariamente d'accordo con questo nuovo blocco. E chiaro che si
penalizzano gli utenti onesti nelle condizioni da voi descritte, ma suppongo che sia un sacrificio che restituisce piu vantaggi che svantaggi, costringendo tutti in una fascia di gioco piu circoscritta, ma anche piu sicura e indiscriminata. Preferisco avere un paio di limitazioni in piu, piuttosto che avere ostacoli da un giocatore disonesto che evolve il
doppio, con la meta degli sforzi! Per risolvere il problema di giocare insieme, potreste vedere FoE come una corsa 1vs1 piuttosto che co-operativa! Ovvero competere su chi per primo oltrepassa le epoche, o chi conquista per primo determinati territori! E un altro modo per giocare comunque insieme! Ultima modifica di un moderatore: 29. Gen 2013
esempio:io viaggio spesso x lavoro e sono ospite di un amico anche lui player....ho il portatile mi connetto giochiamo e via....mo...perche ora che abbiamo condiviso la stessa connessione nn ci possiamo aiutare tra di noi?semplicemente perche ci sono tanti bravi personaggi ai quali piace vincere facile??? Per esperienza personale posso dire che uno o
pil giocatori cheater (ovvero, giocatori che usano trucchi, multiaccount e scorrettezze varie) possono rendere l'esperienza di gioco estremamente fastidiosa, a volte anche ingiocabile se si vien presi di mira. Quindi io sono sommariamente d'accordo con questo nuovo blocco. E chiaro che si penalizzano gli utenti onesti nelle condizioni da voi descritte,
ma suppongo che sia un sacrificio che restituisce piu vantaggi che svantaggi, costringendo tutti in una fascia di gioco piu circoscritta, ma anche piu sicura e indiscriminata. Preferisco avere un paio di limitazioni in piu, piuttosto che avere ostacoli da un giocatore disonesto che evolve il doppio, con la meta degli sforzi! Per risolvere il problema di
giocare insieme, potreste vedere FoE come una corsa 1vsl piuttosto che co-operativa! Ovvero competere su chi per primo oltrepassa le epoche, o chi conquista per primo determinati territori! E un altro modo per giocare comunque insieme! La posso anche vedere come una esperienza 1vs1,i miei amici hanno 5000,4700,450.Io ne ho 23000,non c'é
molto su cui competere Esatto e proprio cosi! Purtroppo quando si vuole punire i cosidetti "furbi", si finisce col penalizzare anche i giocatori onesti. Io al posto suo se dovessi essere arrabbiato con qualcuno, non me la prenderei con lo staff, ma con chi si crede piu intelligente degli altri e utilizza i multiaccount. io non mi sono mai permesso di
prendermela con lo staff...anche se qualcosa di sgarbato mi e stato riferito in pvt...ma vabbe....il mio era solo la voglia di capire x bene il come comportarsi x evitare spiacevoli inconvenienti...il gioco mi piace...gestisco insieme ad altre persone una bella gilda attiva e simpatica...mi diletto a rompere le cosidette nel pvp XD...mi piace solo essere preciso
e completo quando voglio e do una spiegazione tutto qui... scusate ma io e io mio ragazzo siamo oltretutto nella stessa gilda e non ci si puo nemmeno aiutare..ma che significa!fosse solo il problema delle connessioni e dei multiaccount il problema delle persone che barano..ci sono persone che lo fanno giornalmente usando trucchetti del c***o e non gli
avete mai e poi mai detto niente. pensatele bene le cose prima di farle o grandi capi di forge, una bella bacchettata vera dovreste darla a quelli che tutti i giorni prendono per il sedere i giocatori piu seri che cercano di andare avanti facendo tutto per bene e senza barare, altro che limitare le connessioni! dai ragazzi, facciamoci tutti un'altra linea adsl
per giocare - - beh sono le regole del gioco, sono sempre state cosi non vedo il motivo per lamentarsi ora, anche io condivido la connessione con la mia ragazza e non ci siamo mai aiutati (abbellimenti, scambi commerciali etc, adirittura ci siamo scelti due gilde diverse per non sbagliare) =) pero devo al contempo dare un minimo di spazio a chi si
lamenta in quanto chi vuole barare lo puo fare tranquillamente... ormai usare un cellulare come "modem" € una banalita, avere a disposizione una seconda connessione idem (casa+lavoro+scuola+amici vari+chiavetteUMTS) quindi i bari continueranno a barare diciamo che in effetti il blocco totale delle donazioni di punti € un po' eccessivo sopratutto
visto il limite di "1 sola connessione" ma vabbe sono scelte regolamentate, & uguale per tutti, quindi cosi &. Noi pure usiamo stessa linea di connessione,e proprio per evitare che si potesse dire che ci aiutiamo ci siamo messi in gilde differenti, e neanche commerciamo, come richiede regolamento. Ora che io abbia messo punti su grandi edifici di certo
non | ho fatto per aiutare ma per prendermi i progetti e i vari premi. Per cui ora che mi ritrovo bloccata e impossibilitata a metterli ,il che vuol dire in primis perdere ora le posizioni e i relativi premi. Son d accordo che lo si fa per prevenire 1 abuso di multiacccount, ma ogni volta non puo essere la solita storia, che chi gia ha fatto i propri comodi
abusando degli multiaccount in tutto sto tempo , ha gia gli edifici completi(per cui ormai sto limite neanche li sfiora, anche perche troveranno altri modi per imbrogliare) e chi invece gioca onestamente debba ripagarne sempre le conseguenze. Secondo me dovreste cercare una soluzione alternativa a questa che avete trovato o di limite sugli scambi
con stessa linea. Ultima modifica di un moderatore: 29. Gen 2013 Per ottenere progetti tramite la donazione di punti ricerca e stata appunto aperta una sezione per ogni mondo dove si possono trovare possessori di Grandi Edifici che cercano donatori, e viceversa donatori che cercano Grandi Edifici a cui donare punti per ottenere progetti scusate ma
io e io mio ragazzo siamo oltretutto nella stessa gilda e non ci si pud nemmeno aiutare..ma che significa! Io non lo direi cosi apertamente, sopratutto dopo che I'amministratore ha ricordato che il regolamento gia vietava fin dall'inizio il supporto tra account con la stessa connessione Ma a parte questo, io sinceramente non vedo il problema: la
stragrande maggioranza dei giochi internet "free-to-play" (gratuiti, parzialmente gratuiti o senza abbonamento) vieta categoricamente la condivisione della linea. Non e certo una novita questa, anzi, ammetto che mi & anche capitato di trovare casi in cui si debba segnalare la condivisione di linea anche tra account che non interagiscono e a volte viene
rifiutata. Per fortuna FoE non e tra questi casi estremi. Bisogna sempre tenere a mente un paio di cose; la prima e che se stiamo giocando abbiamo accettato i termini&condizioni di gioco, presentatici e accettati prima di iniziare. Poi non dimentichiamo che il gioco e in una fase Beta, cio significa che i piani alti si riservano di cambiare e modificare il
gioco proprio perche in fase di test. Anche questo lo abbiamo accettato prima di giocare. Con tutto questo non voglio certo dire che dobbiamo stare buoni e subire. Criticare e portare in evidenza le cose e doveroso. Doveroso tanto quanto un po di elasticita mentale e un minimo di pazienza nei confronti di un gioco in test e il suo team. ragazzi ma io ho
solo detto la mia opinione senza insultare nessuno. non si puo fare nemmeno questo?inoltre dico apertamente che sia io che il mio ragazzo ci giochiamo perché non ho appunto assolutamente nulla da nascondere anzi..lui si & iscritto molto prima di me,io piu tardi e ci siamo incontrati nel gioco,tutto qui. usiamo la stessa connessione percheé c'é solo
quella in casa e non mi compro di certo una chiavetta o altro per giocare. dico solo che per me & una stupidaggine in quanto come detto sopra, di modi per imbrogliare ce ne sono e ce ne saranno sempre, non & che solo perche ora hanno vietato questa cosa che la gente non barera piu. aggiungo che anche io ho sempre donato punti ricerca per
prendere progetti, punti e medaglie e non per aiutare gli altri "conoscenti" come molti dicono, quindi non capisco che c'é di male in questo. se esiste una lista con tutti gli edifici che gli utenti di foe hanno, ognuno va a cercare chi vuole, se lo fa amico e puo aiutare sia lui che se stesso. non c'e differenza nell'aiutarsi anche tra amici. Ultima modifica di
un moderatore: 29. Gen 2013 Appunto,lo stesso faccio io,abbellisco i miei amici e loro abbelliscono me,in piu 2 di loro mi aiutavano col GE che era della loro epoca(eta del ferro) e non di 15 ere sopra.Tra l'altro uno di questi miei amici e iscritto da pit tempo di me.Di modi per barare ce ne sono a migliaia e con questa novita piu che altro si perderanno
player......,molti mi hanno riferito che vengono saccheggiati appena la produzione scade a edifici otiati Ultima modifica di un moderatore: 29. Gen 2013 @I Love you: se un vicino visita una citta puo vedere quali sono gia abbelliti e motivati prima di fare una battaglia, non e tanto un imbroglio ma usare il cervello. Detto questo ricordo come ho fatto nei
ticket che nei mondi ci sono migliaia e migliaia di giocatori e non credo che l'essere limitati dall'aiutare quella 1 o 2 persone (fossero anche 10) con cui si condivide la linea diventi limitativo nelle possibilita di gioco. Basterebbe come consigliato dai moderatori utilizzare di piu la sezione sui grandi edifici, aggiungete la persona agli amici, vi motivate a
vicenda, ne traete un beneficio e quando non vi serve piu cercate un'altra persona da cui riuscire a trarre cio che vi serve. Si tratta di strategia, e di giocare con una mente aperta, e mica sempre con le cose piu semplici a portata di mano. Ad ogni modo ben vengano le critiche, e giusto che ci siano, come e anche giusto che noi dello staff o altri
giocatori vi dicano il contrario e vi suggeriscano i metodo alternativi per ottenere gli stessi benefici anche se non da persone con cui si convive (o da multiaccount ) Kuro Estimados Reyes y Reinas, jEl Invierno llegara a Forge of Empires el préoximo 24 de Mayo! jLes presentamos la primera parte del siguiente capitulo en la historia de Forge of
Empires! Sus ciudades han alcanzado un estado de paz en la sociedad y armonia con la naturaleza, jpero atin queda mucho por descubrir en el mundo! Noticias inesperadas los llevaran al Artico. Completar El Futuro marca un logro muy importante. Como ustedes saben, Forge of Empires pretende ser realista, por lo que no vamos a seguir
progresando en el tiempo como si fuera ciencia ficcién. Ademads, ahora presentaremos nuevo contenido de una forma diferente. Hasta ahora, las eras del juego eran publicadas en conjunto, en porciones largas. Sin embargo, no queremos hacerlos esperar largas temporadas en el futuro para mostrarles contenido nuevo, asi que publicaremos las
siguientes eras en partes pequefias, pero de manera mas frecuente. Asi que, lo que verdn en su arbol de tecnologias no es el Futuro Artico completo - sélo la primera parte. La historia comienza como una extencién de El Futuro. Hay un rumor sobre un recurso poderoso que puede estar en algin lugar de la zona &rtica. Desafortunadamente, las
noticias tienden a reproducirse muy rapido, asi que ustedes no seran los unicos tratando de obtener este nuevo recurso. La exploracion artica se pondra de moda y en el curso de esta era (en sus siguientes partes) encontraran que su ciudad se va viendo cada vez mas influenciada por la cultura Artica. En lugar de viajar en el tiempo los llevaremos a
una jornada a través de temas futuristicos, manteniendo la naturaleza realista de Forge of Empires - y cada "era" presentara un nuevo tema. Con esta primera parte del Futuro Artico estamos presentando: 37 misiones de historia que los llevaran a ustedes y sus tropas a una expedicion polar. 8 provincias en el mapa de campafia 15 misiones
cancelables 15 misiones recurrentes 9 tecnologias nuevas para investigar 2 edificios residenciales 1 edificio de produccién 5 edificios de bienes nuevos 2 edificios militares Una decoracién y un edificio cultural Un nuevo Gran Edificio - la magnifica Estatua de Gea 12 nuevos retratos de jugador Estatua de Gea Gea, Gaia, Tellus o Madre Naturaleza -
ella es la personificacion del planeta Tierra. Esta estatua estd dedicada a la diosa, que puede ser pacifica y enérgica al mismo tiempo. La Estatua de Gea proporcona felicidad para sus ciudadanos y produce medallas. Al entrar a la era, también notardn que las olas ahora pegan contra una nueva estructura que esta a las afueras de la ciudad, en la
orilla. Este es el sitio de construccion de su nuevo puerto, que en el futuro jugara un rol muy importante en el desarrollo de su ciudad: Lo hemos puesto afuera de la zona activa para evitar ocupar el valioso espacio en sus ciudades. El puerto serd méas funcional con la siguiente parte del Futuro Artico. Y después, desarrollaremos sus funciones
considerando sus comentarios y opiniones. Queremos aprovechar para mencionarles nuevamente que su opinion significa mucho para nosotros. Hemos cambiado la manera en que presentamos las eras para asegurarnos de que ustedes recibiran contenido nuevo mas seguido y nos encantaria saber que opinan. Esta es la primera parte del Futuro
Artico y deseamos integrar sus comentarios en las siguientes partes, asi que por favor, jno duden en compartir con nosotros! jGracias! Suyos, Equipo de Forge of Empires Con la primera parte de la nueva era, también incluiremos una pequena isla en el mapa de GvG. Como pueden ver, no es una provincia del 'Futuro Artico', sino una provincia en
donde todas las unidades de todas las eras pueden ser utilizadas. Ustedes tendran la opcién de utilizar unidades de cualquier era para pelear y colocar defensas. También notardn que en el tesoro del gremio ahora pueden donar medallas, y tienen la habilidad de ver cuantas medallas hay almacenadas. No pueden utilizar bienes en este nuevo mapa -
los costos de asedio, asi como para colocar los ejércitos defensivos, sélo pueden ser pagados con medallas. Esta también es la tltima provincia que hemos planeado afiadir para GvG (a pesar de que el Futuro Artico no seré la tltima etapa del arbol de tecnologias). Hemos decidido adoptar esta solucién, ya que hemos observado que la mayor actividad
en GvG siempre tiende a ir a la tltima era a través del tiempo (lo cual, es un proceso natural). Esto también ocurrird en esta avanzada parte del mapa y su propoésito es el siguiente: ser el lugar en donde siempre pueden luchar con las tropas més avanzadas, ya sea del Futuro Artico, o lo que sea que venga después). Asi que, mientras pueden jugar
utilizando unidades de cualquier era, las posibilidades de ser exitoso no son muy altas si no cuentan con tropas de las eras mas avanzadas del juego. jEsperamos que disfruten jugando en la nueva provincia! En el siguiente video, podran conocer mas detalles: Los invitamos a participar en nuestro jsu opiniéon es muy importante!, y no se olviden de dar

los beneficios que traera consigo , La idea de un nuevo G.E. que otorgue medallas le lee interesante , esperemos que sean buenas cantidades de las mismas en cada nivel ya que si en el nuevo mapa de GvG solo podremos asediar pagando coste con medallas, ahi estard algo liado ya que en mi opinién personal prefiero resguardarles para la compra de
expansiones que cada vez salen mas caras , Y fenomenal que recibamos mas continuamente los nuevos avances de era porque eso hace el juego mas activo. Muchas gracias por traernos la Era Artica , Saluds coordiales. Y regalen mas expansiones bueno foro, solo me resta agradecerles, ya que con su nueva actualizacién ya no podre jugar, ya que yo lo
hacia mediante mi tablet y ahora marca como actualizacién no compatible con dispositivo. De nuevo gracias... Que pasara con los productos que da el arca, atomium y el observatorio? se guardan en el tesoro del gremio, y para que se puede usar? Saludos y espero puedan contestar la pregunta los miembros del staf Se guardan en el tesoro del gremio,
y solo se pueden usar en asedios en el mapa de GvG, que yo sepa nadien los puede sacar para un uso particular, solo en pagar asedios, y si se llega a des-integrar el gremio el tesoro se pierde. No encuentro la opcién de donar medallas en dispositivos méviles. ¢Cuando estard disponible esta opcion? Hola, con la nueva era Artica, a mi ver hay varios
puntos que se quedan sin aprovechar, uno es los G.E. que otorgan productos para el tesoro , que va a suceder con eso ? ya que no se puede asediar mas que con medallas, seria bueno que esos productos los pasaran a nuestros almacenes y asi darles uso para poder comerciarles y avanzar o de lo contrario seria una pérdida total, otro punto es ,en esta
primer etapa de la nueva era existe un solo edificio de produccion , el cual es con coste en diamantes ! y esto resulta fuera de alcance para muchos de los que esperabamos ese nuevo edificio y obviamente no le tendremos en la ciudad, ahora en el arbol de tecnologias en lo personal estoy a 4 de finalizarles, la pregunta es : Qué tiempo tendremos que
esperar para la segunda parte de la era ? ya que en los edificios de productos estan algunos que no se les dara uso en esta etapa , Asi como bien ustedes solicitan nuestras opiniones, serd bueno recibir sus puntos de vista al respecto sobre las dudas y cuestionamientos que les hacemos llegar por este medio . Agradeciendo su Atencién y esperando sus
comentarios les envio un saludo al equipo Foe Saludos Coordiales . Alex el magnifico X dijo: Se guardan en el tesoro del gremio, y solo se pueden usar en asedios en el mapa de GvG, que yo sepa nadien los puede sacar para un uso particular, solo en pagar asedios, y si se llega a des-integrar el gremio el tesoro se pierde. Lo se, gracias por la info yo me
refiero que a los que ya estamos en el futuro artico esos GE nos dan producto del mismo futuro artico y se guarda en el tesoro, pero para que te sirve si no hay mapa en GvG de futuro artico, no hay donde gastar ese producto ya guardado en el tesoro Hola para cuando estara disponible la siguiente parte de las tecnologias ? ya las finalicé y también
saber que sucedera con los productos que se van a tesoro de el gremio y que otorgan los G.E. ? no se puden utilizar para asediar ya que cambiaron la modalidad en el mapa todas las eras y que se haga solo por medallas, seria bueno que los que estamos en era ya Futuro artico les pudiesemos dar uso en el comercio , caso contrario no nos sirve
tenerles en el tesoro los productos de era Futuro artico. Saludos coordiales y espero sus comentarios ya que dltimamente nadie nos da respuestas a lo que opinamos en el Foro Ciao... non so se sia una idea intelligente, ma visto che nelle sfide giornaliere, capitano negoziazioni complesse, dove si hanno 4 possibilita di selezione, mi chiedo come mai, a
certi livelli di negoziazione nell spedizioni della Gilda, dove la selezione dei prodotti sono altissime, poi le possibilita di tentativi sono sempre e solo 3. Immagino sia, per far usare i diamanti, pero a certi livelli, diventa davvero assurdo... secondo me. Grazie. Ciao Ciao... Ti consiglio in ogni caso di seguire il format dettato dallo STAFF di gioco per
proporre le tue idee Per quanto riguarda la tua proposta ... € vero le possibilita sono 3 ( di dafault ) ma puoi arrivare a 4... grazie al tentativo aggiuntivo disponibile in Qui di sotto ho preso quella da 15 minuti tanto per farti vedere... Tuttavia mi trovo d'accordo con te ma considera che alla fine per le spedizioni il numero dei diamanti impiegato &
generalmente minimo e tante volte li becchi come premio... A mio avviso si puo lasciare tutto cosi... Abbestia dal Roditore del Forum Ultima modifica: 29. Dic 2023



